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Vorwort

ATLAS.ti SchnelleinflUhrung

Copyright © by ATLAS.ti Scientific Software Development GmbH, Berlin. Alle Rechte vorbehalten.
Dokument-Version: 23.0.0 (10.01.2023 12:16:00)

Das Kopieren oder Vervielfaltigen dieses Dokuments oder eines Teils davon stellt einen VerstoB
gegen geltendes Recht dar. Kein Teil dieses Handbuchs darf ohne schriftliche Genehmigung der
ATLAS.ti Scientific Software Development GmbH in irgendeiner Form oder mit irgendwelchen
Mitteln, elektronisch oder mechanisch, reproduziert oder Ubertragen werden, einschlieBlich, aber
nicht beschrankt auf Fotokopien.

Warenzeichen: ATLAS. ti ist ein eingetragenes Warenzeichen der ATLAS.ti Scientific Software
Development GmbH. Adobe Acrobat ist ein Warenzeichen der Adobe Systems Incorporated;
Microsoft, Windows, Excel und andere hierin erwahnte Microsoft-Produkte sind entweder
Warenzeichen der Microsoft Corporation in den Vereinigten Staaten und/oder in anderen Landern.
Google Earth ist ein Warenzeichen von Google, Inc. Alle anderen Produktnamen und alle
eingetragenen und nicht eingetragenen Marken, die in diesem Dokument erwahnt werden, werden
nur zu ldentifikationszwecken verwendet und bleiben das ausschlieBliche Eigentum der jeweiligen
Inhaber.

Bitte aktualisieren Sie immer auf die neuesten Versionen von ATLAS.ti, wenn Sie beim Start
der Anwendung darauf hingewiesen werden.
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Uber diese Quick Tour

Diese Schnelleinfuhrung beschreibt die wichtigsten Funktionen von ATLAS.ti, so dass Sie einen
schnellen Uberblick Gber die Bedienung der Software erhalten und mit Ihrer Analyse beginnen
kédnnen. Wenn Sie mehr Details oder Informationen zu Funktionen bendtigen, die in diesem
Handbuch nicht beschrieben sind, kdnnen Sie jederzeit die Online-Hilfe nutzen, indem Sie die F1-
Taste drucken.

Video-Tutorial: Uberblick tiber ATLAS.ti 22 Windows.

Es ist nicht erforderlich, dass Sie das Handbuch der Reihe nach von Anfang bis Ende lesen. Sie
kédnnen Abschnitte Uberspringen, die Konzepte beschreiben, mit denen Sie bereits vertraut sind,
direkt zu Abschnitten springen, die Funktionen beschreiben, an denen Sie interessiert sind, oder
das Handbuch einfach als Nachschlagewerk verwenden, um Informationen zu bestimmten
wichtigen Funktionen nachzuschlagen.

Die Reihenfolge der Kapitel folgt den Schritten, die notwendig sind, um ein ATLAS.ti-Projekt zu
starten und zu bearbeiten. Zunachst fihren wir Sie in die wichtigsten Konzepte ein und geben
einen Uberblick tiber den Ablauf einer qualitativen Datenanalyse mit ATLAS.ti. Dann fiihren wir Sie
Schritt fur Schritt durch:

» Wie Sie ein Projekt anlegen und Dokumente hinzuflugen.

» Wie Sie Ihre Daten kodieren.

» Wie Sie Ihre Daten explorieren und Memos und Kommentare schreiben.
» Wie Sie Ihre Daten analysieren und konzeptionelle Netzwerke aufbauen.
» Wie Sie Berichte erstellen.

Eine gewisse allgemeine Vertrautheit im Umgang mit Mac iOS und Datenverarbeitung im
Allgemeinen (z.B. Dateien, Ordner, Pfade) werden vorausgesetzt.

Dies ist weitgehend ein technisches Dokument. Sie sollten von diesem Handbuch keine detaillierte
Diskussion von methodischen Aspekten qualitativer Forschung erwarten. Dennoch geben wir ein
paar Empfehlungen, z.B. was Kodieren bedeudet, wie man ein Kodiersystem fur die
computergestltzte qualitative Datenanalyse aufbaut, oder welche Bedeutung Memos haben. Diese
Empfehlungen basieren auf Zeitschriften, Buchkapitel und Bicher aus dem Bereich der qualitativen
Methodik. Die Autoren werden jeweils angegeben und am Ende einiger Kapitel finden Sie langere
Literaturlisten fur das Eigenstudium.

Nutzliche Ressourcen fur den Einstieg

Zu jedem Thema, dass in diesem Handbuch behandelt wird, gibt es auch Videotutorials. Diese
finden Sie jeweils am Anfang eines Kapitels.
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FUr diejenigen, die eine vertiefte Einweisung in methodische Aspekte suchen, bietet das ATLAS.i
Training Center eine ganze Reihe von speziellen ATLAS.ti-Schulungen an, sowohl in Form von
Online-Kursen als auch in Form von Prasenzseminaren. Besuchen Sie die ATLAS.ti Academy fur

weitere Informationen.
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ATLAS.ti Account und Lizenzaktivierung

Weitere Informationen zum Multi-User-Lizenzmanagement finden Sie in unserem Leitfaden
fur Lizenzinhaber & Administratoren.

Anfordern einer Testversion
Rufen Sie die Webseite https://my.atlasti.com/ auf, um ein Konto zu erstellen.
Bestatigen Sie Ihre E-Mail-Adresse.
Fordern Sie eine Testlizenz an, indem Sie auf Trial Desktop klicken.

Dies bringt Sie zur Cleverbridge-Website.

Geben Sie die erforderlichen Informationen ein und laden Sie die Software
herunter.

Wenn Sie die Software nicht sofort herunterladen mdchten, kénnen Sie dies jederzeit spater in
Ihrem ATLAS.ti-Account tun. Wahlen Sie dazu Meine Anwendungen.

Die Testversion kann innerhalb eines Zeitraums von 3 Monaten von einer Person 5 Tage lang
aktiv auf einem Rechner genutzt werden. Am Ende dieses Zeitraums konnen Sie ATLAS.ti
weiterhin benutzen, allerdings mit limitierter Funktionaliat. Wenn Ihr Projekt mehr als 10
Dokumente, 50 Zitate oder 25 Kodes enthalt, kdnnen Sie Veranderungen am Projekt nicht
mehr speichern und Sie haben de facto eine "Read-only" Version.

Den Kauf einer Volllizenz kénnen Sie Uber Ihren ATLAS.ti-Account veranlassen. Nach der
Aktivierung der Lizenz kann das Programm nach Ablauf der Testzeit wieder mit vollem
Funktionsumfang genutzt werden. Falls Sie begonnen haben an einem Projekt zu arbeiten, kdnnen
Sie Ihre Arbeit ohne Datenverlust fortsetzen.

Sie kdnnen eine Testversion nicht erneut auf demselben Rechner installieren.
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Aktivieren einer Lizenz

Sie mussen mindestens einmal eine Online-Verbindung herstellen, um |hre Lizenz zu
aktivieren. Sobald das Konto aktiviert ist, kdnnen Sie offline arbeiten und es ist keine weitere
Online-Verbindung erforderlich. Bitte beachten Sie, wenn Sie einen Platz verwenden, der Tell
einer Mehrfachlizenz ist, blockieren Sie diesen Platz, solange Sie offline sind.

Wenn Sie eine Einzellizenz im ATLAS.ti-Webshop erworben haben, wurde Ihre Lizenz zu lhrem
Account hinzugefligt. Der nachste Schritt ist, diese zu aktivieren.

Ahnlich verhélt es sich, wenn Sie Mitglied eines Teams von Anwendern im Rahmen einer
Mehrfachlizenz sind: Sie haben einen Lizenzschlissel, einen Einladungscode oder einen
Einladungslink von der Person erhalten, die die Lizenz verwaltet.

Das ATLAS.ti-Lizenzmanagementsystem vergibt die Platze einer Mehrfachlizenz dynamisch. Das
bedeutet, dass Ihnen der erste freie Platz unter Ihrer Lizenz zugewiesen wird. Wenn alle Platze
belegt sind, kdnnen Sie erst wieder mit ATLAS.ti arbeiten, wenn ein Platz frei wird.

Melden Sie sich an Threm ATLAS.ti-Account an.

Navigieren Sie zur Lizenzverwaltung (die Standardseite) und geben Sie
entweder den LizenzschlUssel oder den Einladungscode ein, den Sie von der
Lizenzinhaberin/Lizenzmanagerin erhalten haben.

Klicken Sie auf Activate Licence.

Starten Sie ATLAS.ti auf Ihrem PC und klicken Sie auf Check For Updated
License und folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm, um lhre Lizenz in
wenigen einfachen Schritten zu aktivieren.

Ihre Installation ist nun aktiviert, und Sie konnen ATLAS.ti nutzen.

Zugriff auf Ihr ATLAS.ti Konto innerhalb der Software

Klicken Sie auf dem Er6ffnungsbildschirm auf den Benutzer-Avatar oben links.
Wenn Sie noch kein Bild hinzugeflgt haben, zeigt das Feld die ersten beiden
Buchstaben Ihres Kontonamens.
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ATLAS.ti

Welcome

>Klicken Sie auf Konto verwalten. Dadurch gelangen Sie zum
Anmeldebildschirm. Geben Sie Ihre Anmeldeinformationen (E-Mail und
Passwort) ein, um auf Ihr Konto zuzugreifen.

View your ATLAS.Yi Account. Projects

Change your avatar picture at Gravatar,
0

| Showlicenseinfo | | LogOutandRestart |

(¢)

Welcome

JlastUsed ~ [T] Show Archived

My first project {3)
@_ 11 Documents, 5 Memos
Last used: 30/11/2020

Ausloggen

Es ist wichtig zu wissen, dass die Installation von ATLAS.ti unabhangig von der Lizenzierung
der Software ist. Sie kdnnen ATLAS.ti auf beliebig vielen Rechnern installieren. Eine
Einzelplatzlizenz berechtigt Sie zur Nutzung auf zwei Rechnern, z.B. Ihnrem Desktop-Rechner
im BUro und Ihrem Laptop zu Hause; oder Ihrem Windows-Rechner und Ihrem Mac-Rechner;
oder der Cloud-Version und einer Desktop-Version. Wenn Sie ATLAS.ti auf einem dritten
Computer nutzen wollen oder einen neuen Computer bekommen, stellen Sie sicher, dass Sie
sich an dem Computer ausloggen, den Sie nicht mehr nutzen wollen. Wenn Sie zu einer
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Mehrfachlizenz eingeladen wurden, wird Ihnen ein Platz zugewiesen, solange Sie die
Software nutzen.

Es gibt zwei Moglichkeiten, sich abzumelden, um einen Platz frei zu schalten:

Klicken Sie im BegraBungsbildschirm auf den Benutzeravatar und klicken Sie
auf Ausloggen und neu starten.

Sollten Sie vergessen haben, sich in ATLAS.ti abzumelden, kdnnen Sie jederzeit
Uber einen Webbrowser auf Ihr Benutzerkonto zugreifen:

Gehen Sie auf https://my.atlasti.com/. Geben Sie Ihre E-Mail-Adresse und Ihr
Passwort ein, um sich anzumelden.

Wahlen Sie die Option Log out unten links Uber Ihrem Avatar in Inrem ATLAS.ti-
Account.

@ Support

0

Offline arbeiten

Beim Start von ATLAS.ti wird geprUft, ob Sie eine glltige Lizenz besitzen. Wenn Sie wissen, dass
Sie fur einen bestimmten Zeitraum keinen Online-Zugang haben werden, kdnnen Sie lhre Lizenz fur
einen bestimmten Zeitraum auf Offline-Arbeit einstellen.

Wenn Sie eine Lizenz haben, die nicht ablauft, betragt der maximale Offline-Zeitraum vier Monate.
Wenn Sie eine Lease-Lizenz haben, ist der maximale Zeitraum abhangig vom Ablaufdatum lhres
Leasingvertrags. Das heiBt, wenn |hre Lizenz in einem Monat ablauft, kénnen Sie die Offline-Zeit
nicht auf weitere 3 Monate einstellen.

Um |hre Lizenz auf Offline-Nutzung einzustellen, wahlen Sie auf dem
BegrtuBungsbildschirm Optionen.

Klicken Sie auf das ATLAS.ti-Symbol, um Ihre aktuellen Lizenzeinstellungen zu
Uberprifen und einen Zeitraum fur die Offline-Verflgbarkeit auszuwahlen.
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License and Version Information

Current version: 9.0.18.0 Check for Updates

Release Notes

Commercial License Copy to Clipboard

License does not expire.

Offline Availability

Extension period: | Four Months v Extend
One Week
Two Weeks
One Month
o Two Months Check for Updated License
Three Months

Four Maonths

Avaijlable offline in

@ About ATLAS i

View ATLAS.ti Version, License Agreement and Copyright
About

Nachdem der Zeitraum abgelaufen ist, missen Sie sich erneut mit dem Internet verbinden, um lhre
Lizenz zu Uberprufen.

Begrenzte Version nach Ablauf der Lizenz

Nach Ablauf der Testphase oder einer zeitlich begrenzten Lizenz wird das Programm in eine
eingeschrankte Version umgewandelt. Sie kdnnen Projekte 6ffnen, lesen und Uberprifen, aber nur
Projekte speichern, die ein bestimmtes Limit nicht Uberschreiten (siehe unten). Sie kdnnen ATLAS.ti
also weiterhin als Read-Only Version nutzen.

Sie kdnnen eine Testversion nicht erneut auf demselben Rechner installieren.

Einschrankungen der eingeschrankten Version

« 10 Primardokumente

« 50 Zitate

« 25 Kodes

* 2 Memos

« 2 Netzwerkansichten

» Die automatische Sicherung ist deaktiviert
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EinfUhrung

ATLAS.ti ist eine leistungsfahige Workbench flr die qualitative Analyse gréBerer Mengen von Text-,
Grafik-, Audio- und Videodaten. Es bietet eine Vielzahl von Werkzeugen zur Bewaltigung der
Aufgaben, die mit jeder systematischen Herangehensweise an unstrukturierte Daten verbunden
sind, d.h. an Daten, die mit formalen, statistischen Ansatzen nicht sinnvoll analysiert werden
kénnen. Im Zuge einer solchen qualitativen Analyse hilft Ihnen ATLAS.ti, die in Ihren Daten
ausgeblendeten komplexen Phanomene zu erforschen. Um die inharente Komplexitat der Aufgaben
und Daten zu bewaltigen, bietet ATLAS.ti eine leistungsfahige und intuitive Umgebung, die den
Fokus auf das zu analysierende Material richtet. Es bietet Werkzeuge, um groBe Datenmengen auf
kreative, flexible und dennoch systematische Weise zu verwalten, zu extrahieren, zu vergleichen,
zu erforschen und sinnvolle Teile daraus wieder zusammenzusetzen.

Video-Tutorial: Uberblick tiber ATLAS.ti 22 Windows.

Das VISE-Prinzip

Die Hauptprinzipien der ATLAS.ti-Philosophie lassen sich am besten mit dem Akronym VISE
zusammenfassen, das steht fur

« Visualisierung
« Immersion

« Serendipity

« Exploration

Visualisierung

Die Visualisierungskomponente des Programms bietet eine direkte Unterstltzung der Art und
Weise, wie Menschen denken, planen und Losungen auf kreative und dennoch systematische
Weise angehen.

Es stehen Werkzeuge zur Verfligung, um komplexe Eigenschaften und Beziehungen zwischen den
Bestandteilen eines Projekts zu visualisieren, die Im Laufe der Analyse aus den Daten generiert
werden.

Der Prozess ist so konzipiert, dass die notwendigen Operationen nahe an den Daten bleiben, auf
die sie angewendet werden. Der visuelle Ansatz der Benutzeroberfldche sorgt dafur, dass Sie sich
auf die Daten konzentrieren kénnen, und zumeist sind die bendtigten Funktionen nur ein paar
Mausklicks entfernt.
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Immersion

Ein weiterer grundlegender Designaspekt der Software ist es, Werkzeuge anzubieten, die es Ihnen
ermdglichen, vollstandig in Ihre Daten einzutauchen. Egal, wo Sie sich in der Software befinden, Sie
haben immer Zugriff auf die Quelldaten. Das Lesen und erneute Lesen Ihrer Daten, das Betrachten
auf verschiedene Arten und das Aufschreiben Ihrer Gedanken und Ideen wahrend Sie dies tun, sind
wichtige Aspekte des analytischen Prozesses. Und genau durch diese Beschaftigung mit den
Daten entwickeln Sie kreative Erkenntnisse.

Serendipitat

Webster's Dictionary definiert Serendipity als a seeming gift for making fortunate discoveries
accidentally. Andere Bedeutungen sind: Gltckliche Zufélle, glickliche Entdeckungen. Kurzum:
Etwas zu finden, ohne tatsachlich danach gesucht zu haben.

Der Begriff Serendipity kann mit einem intuitiven Umgang mit Daten gleichgesetzt werden. Ein
typischer Vorgang, der sich auf den Serendipity-Effekt stutzt, ist das Browsing. Diese Methode der
Informationssuche ist eine genuin menschliche Tatigkeit: Wenn man einen Tag in der ortlichen
Bibliothek (oder im World Wide Web) verbringt, beginnt man oft mit der Suche nach bestimmten
Blchern (oder Stichworten). Aber nach kurzer Zeit findet man in der Regel immer mehr Blcher, die
nicht genau das sind, was man urspringlich im Sinn hatte - die aber zu interessanten
Entdeckungen flhren.

Beispiele fur Tools und Prozeduren, die ATLAS.ti zur Ausnutzung des Konzepts der Serendipitat
anbietet, sind die Search & Kode Tools, die Word Clouds und Listen, der Quotation Reader, der
interaktive Randbereich oder die Hypertext-Funktionalitat.
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Exploration

Die Exploration ist eng mit den oben genannten Prinzipien verbunden. Durch eine explorative, aber
dennoch systematische Herangehensweise an Ihre Daten (im Gegensatz zu einem rein
blrokratischen Umgang) werden insbesondere konstruktive Aktivitaten wie die Mustererkennung
und Theoriebildung unterstitzt. Das gesamte Konzept des Programms, einschlieBlich des
Prozesses des Kennenlernens seiner besonderen Eigenheiten, ist einer explorativen,
entdeckungsorientierten Vorgehensweise besonders forderlich.

Anwendungsbereiche

ATLAS.ti dient als leistungsfahiges Werkzeug zur qualitativen Analyse von Text-, Grafik-, Audio- und
Videodaten. Der Inhalt dieser Materialien ist in keiner Weise auf ein bestimmtes wissenschaftliches
oder akademisches Gebiet beschrankt.

Der Schwerpunkt liegt eher auf der qualitativen als auf der quantitativen Analyse, d. h. auf der
Bestimmung der Elemente, aus denen sich das primare Datenmaterial zusammensetzt, und auf der
Interpretation ihrer Bedeutung. Ein verwandter Begriff ware "Wissensmanagement", bei dem der
Schwerpunkt auf der Umwandlung von Daten in nitzliches Wissen liegt.

ATLAS.ti kann in allen Bereichen, in denen diese Art der Soft Data-Analyse durchgefthrt wird, eine
groBe Hilfe sein. Obwohl ATLAS.ti urspringlich mit Blick auf Sozialwissenschaftler entwickelt
wurde, wird es inzwischen auch in Bereichen eingesetzt, mit denen wir nicht unbedingt gerechnet
hatten. Dazu gehdren Psychologie, Literatur, Medizin, Software-Engineering, User Experience
Research, Qualitatskontrolle, Kriminologie, Verwaltung, Textlinguistik, Stilistik, Wissenserhebung,
Geschichte, Geographie, Theologie und Jura, um nur einige zu nennen.

Taglich entstehen zahlreiche neue Bereiche, die ebenfalls die Moglichkeiten des Programms fUr die
Arbeit mit Grafik-, Audio- und Videodaten voll nutzen. Ein paar Beispiele:

« Anthropologie: Mikrogesten, Mimik, Karten, geografische Standorte, Beobachtungen,
Feldnotizen

 Architektur: Kommentierte Grundrisse

« Kunst / Kunstgeschichte: Detaillierte interpretierende Beschreibungen von Gemalden oder
lehrreiche Erklarungen zum Stil

» Betriebswirtschaft: Analyse von Interviews, Berichten, Webseiten

« Kriminologie: Analyse von Briefen, Fingerabdriicken, Fotos, Uberwachungsdaten

» Geographie und Kulturgeographie: Analyse von Karten, Orten

« Graphologie: Mikrokommentare zu handschriftlichen Merkmalen.

« Industrielle Qualitatssicherung: Analyse der auf Video aufgezeichneten Interaktion zwischen
Benutzer und System

» Medizin und Gesundheitspraxis: Analyse von Rontgenbildern, CAT Scans, Mikroskopproben,
Videodaten der Patientenversorgung, Schulung von Gesundheitspersonal anhand von
Videodaten

« Medienwissenschaft: Analyse von Filmen, TV-Sendungen, Online-Communities

« Tourismus: Karten, Orte, Besucherbewertungen
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Das grundlegende Design-Ziel bei der Erstellung von ATLAS.ti war es, ein Werkzeug zu entwickeln,
das den menschlichen Interpreten effektiv unterstitzt, insbesondere beim Umgang mit relativ
groBen Mengen an Forschungsmaterial, Notizen und zugehdrigen Theorien.

Obwohl ATLAS.ti viele der mit der qualitativen Datenanalyse und -interpretation verbundenen
Aktivitaten erleichtert (insbesondere das Selektieren, Markieren und Annotieren von Daten), ist es
nicht sein Ziel, diese Prozesse vollstédndig zu automatisieren. Automatische Textinterpretation kann
die Komplexitat, den Mangel an Explizitheit oder die Kontextualitat von wissenschaftlichem oder
alltaglichem Wissen nicht erfassen. Vielmehr wurde ATLAS.ti so konzipiert, dass es mehr als nur ein
einziges Tool ist - sehen Sie es als eine professionelle Werkbank, die eine breite Auswahl an
effektiven Werkzeugen fur eine Vielzahl von Problemen und Aufgaben bietet.
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Datenverwaltung und Datenanalyse mit ATLAS.ti

Um zu verstehen, wie ATLAS.ti mit Daten umgeht, stellen Sie sich Ihr gesamtes Projekt als einen
intelligenten Container vor, der den Uberblick tber alle Ihre Daten behélt. Dieser Container ist Ihr
ATLAS.ti-Projekt. Das Projekt beinhaltet die Pfade zu allen Daten, die sie auswerten wollen,
speichert Kodes, alle Kodierungen, Kommentare, Memos, Netzwerke usw., die Sie wahrend lhrer
Arbeit entwickeln. Ihre Quelldaten werden kopiert und in einer Bibliothek auf Inrem Rechner
abgelegt. Im Standardfall verwaltet ATLAS.ti die Dokumente fur Sie in seiner internen Datenbank.
Wenn Sie mit groBeren Audio- oder Videodateien arbeiten, kdnnen diese mit Inrem Projekt
verknUpft werden, um Speicherplatz zu sparen. Alle Dateien, die Sie dem Projekt zuweisen (mit
Ausnahme der extern verlinkten), werden kopiert, d.h. es wird ein Duplikat flr die ausschlieBliche
Verwendung von ATLAS.ti erstellt. Ihre Originaldateien bleiben intakt und unangetastet an inrem
urspranglichen Ort.

Einige Grundbegriffe

Um zu verstehen, wie ATLAS.ti mit Daten umgeht, stellen Sie sich Ihr gesamtes Projekt als einen
intelligenten Container vor, der den Uberblick tber alle Ihre Daten behélt. Dieser Container ist Ihr
ATLAS.ti-Projekt.

Das Projekt behalt den Uberblick tiber die Pfade zu Ihren Quelldaten und speichert die Codes,
Code-Gruppen, Netzwerke usw., die Sie wahrend Ihrer Arbeit entwickeln. Ihre Quelldaten werden
kopiert und in einem Repository abgelegt. Im Standardfall verwaltet ATLAS.ti die Dokumente fir Sie
in seiner internen Datenbank. Wenn Sie mit gréBeren Audio- oder Videodateien arbeiten, konnen
diese mit Ihrem Projekt verknUpft werden, um Speicherplatz zu sparen. Alle Dateien, die Sie dem
Projekt zuweisen (mit Ausnahme der extern verlinkten), werden kopiert, d.h. es wird ein Duplikat far
ATLAS. tis ausschlieBliche Verwendung erstellt. Ihre Originaldateien bleiben intakt und unangetastet
an ihrem urspranglichen Ort.

Ilhre Quelldaten kdnnen aus Textdokumenten (z. B. Transkripte von Interviews oder Fokusgruppen,
Berichte, Beobachtungsnotizen), Bildern (Fotos, Screenshots, Diagramme), Audioaufnahmen
(Interviews, Sendungen, Musik), Videoclips (audiovisuelles Material), PDF-Dateien (Papiere,
Broschdiren, Berichte, Artikel oder Buchkapitel fur eine Literaturlbersicht), Geodaten (ortsbezogene
Daten mit Open Street Map), Tweets aus einer Twitter-Abfrage und Kommentaren aus sozialen
Netzwerken bestehen.

Sobald lhre verschiedenen Dokumente zu einem ATLAS.ti-Projekt hinzugefugt oder verlinkt sind,
kann Ihre eigentliche Arbeit beginnen. Meistens geht es in den ersten Projektphasen um die
Kodierung verschiedener Datenquellen.

Die Auswahl interessanter Segmente in Ihren Daten und deren Kodierung ist die grundlegende
Tatigkeit, die Sie bei der Arbeit mit ATLAS.ti austben, und sie ist die Basis fur alles weitere, was Sie
tun werden. In der Praxis bedeutet Kodierung die Zuweisung von Kodes zu Informationssegmenten,
die fur Inre Forschungsziele von Interesse sind. Wir haben diese Funktion so modelliert, dass sie
der altbewahrten Praxis des Markierens (Unterstreichen oder Hervorheben) und Kommentierens
von Textpassagen in einem Buch oder anderen Dokumenten entspricht.
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In seinen zentralen konzeptionellen Grundlagen orientiert sich ATLAS.ti bewusst an dem, was man
das Papier-und-Bleistift-Paradigma nennen kénnte. Die Benutzeroberflache ist dementsprechend
gestaltet, und viele der Ablaufe basieren auf dieser Analogie - und sind damit besser zu verstehen.

Aufgrund dieses intuitiven Gestaltungsprinzips werden Sie den Randbereich schnell als lhren
zentralen und bevorzugten Arbeitsbereich schatzen lernen - auch wenn ATLAS.ti fast immer eine
Vielzahl von Méglichkeiten bietet, eine bestimmte Aufgabe zu erledigen.

Allgemeine Schritte beim Arbeiten mit ATLAS.1i

Die folgende Abfolge von Schritten ist natdrlich nicht zwingend, sondern beschreibt ein gangiges
Skript:

Erstellen Sie ein Projekt, einen Ideen-Container, der Ihre Daten, alle Kodes, Memos,
konzeptionelle Verbindungen und Auswertungsergebnisse zusammenhaélt. Siehe Neues
Projekt erstellen.

Als nachstes figen Sie Dokumente, Text-, Grafik-, Audio- und Videodateien, Geodokumente
oder Twittertweets zu lhrem ATLAS.ti-Projekt hinzu. Siehe Adding Documents.

Organisieren Sie Ihre Dokumente. Siehe Mit Gruppen arbeiten.

Lesen und markieren Sie Textpassagen oder identifizieren Sie Bereiche in einem Bild oder
wahlen Sie Abschnitte auf der Zeitachse einer Audio- oder Videodatei aus, die von weiterem
Interesse sind, weisen Sie Schllsselworter (Kodes) zu und schreiben Sie Kommentare und
Memos, die lhre Gedanken zu den Daten enthalten. Bauen Sie ein System zum Kodieren auf.
Siehe Arbeiten mit Kommentaren und Memos und Kodierung von Daten - Grundlegende
Konzepte.

Vergleichen Sie Datensegmente auf der Grundlage der von Ihnen zugewiesenen Kodes;
fugen Sie dem Projekt eventuell weitere Dateien hinzu. Siehe z.B. Abrufen kodierter Daten.

Nutzen Sie die verschiedenen Tools, die ATLAS.ti zur Verfiigung stellt, um die Daten auf
Basis Ihrer Forschungsfragen abzufragen. Die Schlisselwdrter, nach denen Sie suchen
sollten, sind: einfaches Retrieval, komplexes Kode-Retrieval mit dem Abfrage-Tool, einfaches
oder komplexes Retrieval in Kombination mit Variablen Uber den Scope-Button, Anwendung
globaler Filter, die Kode-Kookkurrenz-Tools (Tree-Explorer und Tabelle), die Kode-Dokument-
Tabelle, Datenexport zur weiteren statistischen Analyse. Siehe Datenanalyse und
Datenexport fur weitere statistische Analysen.

Konzeptualisieren Sie Ihre Daten weiter, indem Sie Netzwerke aus den Kodes und anderen
Entitdten erstellen. Diese Netzwerke bilden zusammen mit Ihren Kodes und Memos den
Rahmen fUr eine entstehende Theorie oder stellen Forschungsergebnisse dar. Siehe Mit
Netzwerken arbeiten.

Erstellen Sie schlieBlich einen schriftlichen Bericht, der auf den Memos, die Sie in den
verschiedenen Phasen lhres Projekts verfasst haben, und den Netzwerken, die Sie erstellt
haben, basiert. Siehe Mit Kommentaren und Memos arbeiten und Netzwerke exportieren.
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Weitere Lektilre Uber die Arbeit mit ATLAS.ti finden Sie unter The ATLAS.ti Research Blog und The
ATLAS.ti conference proceedings.
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Die wichtigsten Schritte bei der Arbeit mit
ATLAS.ti

Daten- und Projektverwaltung

Ein erster wichtiger, aber oft vernachlassigter Aspekt eines Projekts ist das Daten- und
Projektmanagement. Der erste Schritt ist die Datenaufbereitung. Weitere Informationen zu
unterstutzten Dateiformaten finden Sie im Abschnitt Unterstitzte Dateiformate.

Neben der Analyse Ihrer Daten verwalten Sie auch digitale Inhalte, und es ist wichtig zu wissen, wie
die Software dies tut. Ausfihrliche Informationen finden Sie im Abschnitt Uber Projektmanagement.

Wenn Sie in einem Team arbeiten, lesen Sie bitte den folgenden Abschnitt: Teamarbeit.

Analyse auf der Datenebene und auf der konzeptionellen Ebene

Es gibt zwei Hauptarbeitsweisen in ATLAS.ti, die Datenebene und die konzeptionelle Ebene. Die
Datenebene umfasst Aktivitdten wie die Segmentierung von Dateien, das Kodieren von Text-, Bild-,
Audio- und Videopassagen sowie das Schreiben von Kommentaren und Memos. Die konzeptionelle
Ebene konzentriert sich auf Datenabfragen und modellbildende Aktivitaten wie das Kodieren von
Links in Netzwerken sowie das Schreiben von Kommentaren und Memos.

Die folgende Abbildung veranschaulicht die wichtigsten Schritte, beginnend mit der Erstellung
eines Projekts, dem Hinzufligen von Dokumenten, der Identifizierung interessanter Dinge in den
Daten und deren Kodierung. Memos und Kommentare kdnnen in jeder Phase des Prozesses
verfasst werden, wobei es in den letzten Phasen der Analyse moglicherweise zu einer Verlagerung
vom Schreiben von Kommentaren zum Verfassen umfangreicherer Memos kommt. Sobald Ihre
Daten kodiert sind, kdnnen sie mit den verschiedenen Analyse-Tools abgefragt werden. Die
gewonnenen Erkenntnisse kdnnen dann mit der ATLAS.ti Netzwerk-Funktion visualisiert werden.

Einige Schritte mlssen nacheinander ausgefthrt werden. So kédnnen Sie z.B. logischerweise nichts
abfragen oder nach Kookkurrenzen suchen, wenn lhre Daten noch nicht kodiert sind. Aber
ansonsten gibt es keine strengen Regeln.

23.0.0 (10.01.2023) ATLAS.ti 23 Windows - Quicktour


https://doc.atlasti.com/ManualWin/Documents/DocumentsSupportedFileFormats.html
https://doc.atlasti.com/ManualWin/Project/ProjectManagement.html
https://doc.atlasti.com/ManualWin/Team/TeamWork.html

DIE WICHTIGSTEN SCHRITTE BEI DER ARBEIT MIT ATLAS.TI 17

Creating a project
Adding documents

Identifying relevant data

Coding, writing
segments - =

memos and
comments

Analyzing &

querying data
Developing models

Visualize
The workflow does not need to be
sequential, very oftenitis not.
You can for example add new data .
whenever needed. Generating Reports

Arbeit auf der Datenebene

Zu den Aktivitaten auf der Datenebene gehdren Exploring Data mit Hilfe von Wortwolken und
Wortlisten, das Segmentieren der Daten in Form von Zitaten, das Hinzuflgen von Kommentaren zu
den jeweiligen Passagen note-making/annotating, das Verknlpfen von Datensegmenten
untereinander, genannt hyperlinking in ATLAS.ti, und das Kodieren von Datensegmenten und
Memos, um deren spateres Wiederfinden zu erleichtern. Fallvergleichende Analysen fihren zu
einer kreativen Konzeptualisierungsphase, die Ubergeordnete Interpretationsarbeit und
Theoriebildung beinhaltet.

ATLAS.ti unterstiitzt Sie bei all diesen Aufgaben und bietet einen umfassenden Uberblick tiber Ihre
Arbeit sowie schnelle Such-, Retrieval- und Browsing-Funktionen.

Innerhalb von ATLAS.ti finden erste Ideen oft ihren Ausdruck in der Zuordnung zu einem Kode oder
Memo, dem dann auch &hnliche Ideen oder Textausschnitte zugeordnet werden. ATLAS.ti bietet
den Forschenden ein hochst effektives Mittel zum schnellen Auffinden aller fur eine Idee relevanten
Datenselektionen und Notizen.

Arbeiten auf konzeptioneller Ebene

Uber das Kodieren und einfache Datenretrieval hinaus erlaubt ATLAS.ti hnen, Ihre Daten auf viele
verschiedene Arten abzufragen, komplexe Kode-Abfragen mit Variablen zu kombinieren,
Beziehungen zwischen Kodes zu ergrinden und Ihre Ergebnisse mit dem Netzwerk-Tool zu
visualisieren.

ATLAS.ti erlaubt es Ihnen, ausgewahlte Passagen, Memos und Kodes visuell zu Diagrammen zu
verbinden, die komplexe Beziehungen grafisch darstellen. Dieses Feature verwandelt Ihren
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textbasierten Arbeitsbereich virtuell in eine grafische Spielwiese, auf der Sie Konzepte und
Theorien basierend auf Beziehungen zwischen Kodes, Datensegmenten oder Memos konstruieren
und explorieren kénnen.

Dieser Prozess deckt manchmal weitere Beziehungen in den Daten auf, die vorher nicht
offensichtlich waren, und erlaubt Ihnen trotzdem die Mdglichkeit, sofort zu Ihren Anmerkungen
oder |hren Primardaten zurlckzukehren. - Weitere Details finden Sie unter Querying Data und
Working With Networks.
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Erstellen eines neuen Projekts

Video-Tutorial: Ein Projekt erstellen und Daten hinzufliigen. Wenn Sie ATLAS.ti gerade gestartet
haben,

Klicken Sie im Startbildschirm auf der linken Seite des Bildschirms auf die
Schaltflache: Neues Projekt.
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Your Projects

Search Q
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[] Show all projects

@ A22 Children & Happin...

29 Documents, 483 Quotations, 70 Cod...
Last used: 08/12/2021

Q A22 Minecraft Review &

45 Documents, 263 Quotations, 53 Cod...
Last used: 08/12/2021

Welcome

Q A22 Children & Happin...

3 Documents, 4 Quotations, 52 Codes, 3...
Last used: 08/12/2021

- atic Literature R...

New Project 0 Documents, 340 Quotations, 7 Codes
Last used: 07/12/2021

Q Survey Import
‘ i I 24 Documents, 48 Quotations, 2 Codes
. Last used: 07/12/2021
Import Project

Options
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Geben Sie einen Namen fur das Projekt ein, optional einen Kommentar, und
klicken Sie auf Erstellen.

New Project
Create an empty ATLAS.ti project.

Project name:

Comment:

Create

Wenn bereits ein Projekt gedffnet ist,

klicken Sie auf Datei > Neu, um die Kulisse zu 6ffnen. Wahlen Sie dort Neues
Projekt erstellen. Geben Sie einen Namen fur das Projekt ein, optional einen
Kommentar, und klicken Sie auf Erstellen.
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Unterstutzte Dateiformate

Grundsatzlich werden die meisten textuellen, grafischen und multimedialen Formate von ATLAS.ti
unterstitzt. Bei einigen Formaten hangt die Eignung von Ilhrem Betriebssystem ab. Bevor Sie sich
far die Verwendung eines exotischen Datenformats entscheiden, sollten Sie prufen, ob dieses
Format verflgbar ist und von Ihrem System unterstutzt wird.

Textuelle Dokumente

Die folgenden Dateiformate werden unterstitzt:

Format Dateityp

MS Word .doc; .docx; .rtf
Open Office .odt

HyperText Markup Language .htm; .html
Klartext Ixt

andere .ooxml

Textdokumente konnen in ATLAS.ti bearbeitet werden. Dies ist nUtzlich, um
Transkriptionsfehler zu korrigieren, die Formatierung zu andern oder fehlende Informationen
zu erganzen. Wenn Sie ein leeres Textdokument zu einem ATLAS.ti-Projekt hinzufligen,
konnen Sie Ihre Daten auch in ATLAS.ti transkribieren. Wir empfehlen jedoch die Verwendung
eines speziellen Transkriptionstools oder die Verwendung automatischer Transkriptionen. Sie
konnen Transkripte mit der urspringlichen Audio- oder Videodatei synchronisieren. Dazu
verwenden Sie Multimedia-Transkripte.

Transkription

ATLAS.ti unterstUtzt praktisch alle Transkriptions-Applikationen und -Dienste und erlaubt es lhnen
auch, innerhalb von ATLAS.ti zu transkribieren oder selbst erstellte Transkripte zu importieren.
Siehe Transkription flr weitere Details.

PDF-Dateien (Text und Grafik)

PDF-Dateien sind ideal, wenn Sie das urspringliche Layout bendtigen. Als PDF erfunden wurde,
war es das Ziel, das gleiche Layout fur die Anzeige auf dem Bildschirm und fur den Druck zu
erhalten.

Wenn eine PDF-Datei Anmerkungen enthalt, werden diese in ATLAS.ti angezeigt. Sie kdnnen jedoch
nicht bearbeitet werden.
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Bei der Erstellung von PDFs mussen Sie darauf achten, dass Sie eine Text-PDF-Datei und keine
Grafik-PDF erstellen. Wenn Sie letzteres tun, behandelt ATLAS.ti es als Grafikdatei und Sie kdnnen
es nicht durchsuchen oder Text abrufen.

Wenn Sie einen Text von Papier einscannen, missen Sie eine Zeichenerkennungssoftware (OCR,
haufig im Lieferumfang Ihres Scanners enthalten) verwenden, um eine Text-PDF-Datei zu erstellen.
Eine andere Moglichkeit ist die Anwendung der Zeichenerkennung in lhrer PDF-Reader/Writer-
Software.

Wenn Sie Text aus einem kodierten PDF-Segment abrufen, wird dieser als Rich Text ausgegeben.
Dadurch kann das ursprungliche Layout verloren gehen. Dies liegt, wie oben erwahnt, an der Natur
von PDF. Es ist ein Layoutformat und nicht fur die Textverarbeitung gedacht.

PDF mit Kommentaren / Word-Dateien mit Kommentaren

Wenn Sie in Word- oder PDF-Dateien Anmerkungen gemacht haben, verwandelt ATLAS.ti den
markierten Bereich in ein Zitat. Der Text der Bemerkung wird als Kommentar zum Zitat hinzugeflgt.

Wenn Sie handschriftliche Zeichnungen oder Kommentare hinzugeftgt haben, werden diese als
Bildzitate importiert (in ATLAS.ti Windows derzeit nur fir PDF-Dokumente unterstitzt).

» Importierte Kommentare aus Word werden mit dem Kode Importierte Kommentare kodiert.

« Importierte Kommentare aus PDF-Dokumenten werden mit dem Kode Importierte
Anmerkungen kodiert.

PDF-Dokumente mit Anmerkungen, die in ATLAS.ti importiert werden

[@ Quotation Manager ~ X

For easy retrieval

annotations are coded [2]| Search Quotations Q
GERY W. RYAN -
RAND Health with the code ."lmpolted D A | Text Content
H. RUSSELL BERNARD annotation” e~ 21 Analyzing text involves several tasks: (1) d
Unksersity of Florida 9 22 Theme identification is one of the most fu
ion i one of the most, tasks in qualitative research. It % | O Fmported annotation ® ~ 23
E: Imported annotation @ ~ 2:4
i G~ 25 The techniques range from simple word ¢
B 26
G-~ 27 We rarely see descriptions (even in footnc
B 28
: Imported annotati D 2
= ©Imported annotation @ 29
® 210
@ 211
= ek dere: < : z2 2 | © Imported annotation
Q)i ing themes. 103 few(i.e.. deciding which =
. PV RO ok =
B
We focus here on the first task: discovering themes and subthemes in
texts—and in other qualitative data, like images or artifacts, for that matter.'
We outline a dozen le&_hmquea drawn from across the social sciences and
from different i . The techniques range from simple ) [ & imported annotation
word counts that can be done by a computer to labor-intensive, line-by-line g
analyses that, so far, only humans can do. 5 =
Each technique has advantages and disadvantages. Some methods are . ) ) -
more suited to rich, complex narratives, while others are more appropriate for Comment: Ldited 26/05/2022 13:39 by Susanne riese (K... [ (&
short responses to open-ended questions. Some require more labor and Tasks for analyzing text
expertise on behalf of the investigator, others less.
Making explicit the techniques we use for discovering themes in qualita-
tive data is important for three reasons. First, discovering themes is the basis
Content of an annotation
o. 1, February 2003 85-109 - :
will be converted into a
& quotation comment.
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of much social science research. Without th ic categories, investig:

have nothing to describe, nothing to compare, and nothing to explain. If
researchers fail to identify important categories during the exploratory phase
of their research, what is to be said of later descriptive and confirmatory

Second, being explicit about how we establish themes allows consumers
f qualitative research (including those who fund it) to assess our method-
ological choices.

o communicate w! and across
logical positions. As we see it, theme discovery is practiced by avowed
positivists and interpretivists alike. In fact, some of the techniques we
describe are drawn from the interpretivist tradition, while others reflect the
efforts of positivists who analyze qualitative data. We see nothing wrong
with this. All the techni we describe can help researcherssee their datain

a new lighT EAC S 1T advantages and disadvantages.

We rarely see descriptions (even in footnotes or appendices) of how
researchers came to discover the themes they report in their articles. The
techniques we use for finding themes are, of course, shared within invisible
colleges, but wider sharing is impeded by disciplinary or epistemological
BOURAARES] “Many researchers,” said Renata Tesch (1990:115), “read only
certain authors and remain quite ignorant of analysis purposes and proce-

dures different from the ones their favorite methodological writers describe.”
More than a decade later, little appears to have changed.

This problem has a long history. Seventy years ago, Thompson ([1932%
1936] 1993) created an index of folktale motifs that filled six volumes.
Anthropologist Morris Opler (1945) saw the identification of themes as akey
tep in analyzing cultures. “In every culture,” he said,

are found a limited number of dynamic affirmations, called themes, which con-
trol behavior or stimulate activity. The activities, prohibitions of activities, or
references which result from the acceptance of a theme are its expressions. . ..
The expressions of a theme, of course, aid us in discovering it. (pp. 198-99)

Opler (1945) established three principles for thematic analysis. First, he
observed that themes are only visible (and thus discoverable) through the
manifestation of expressions in data. And conversely, expressions are mean-
ingless without some reference to themes.

Word-Dokument mit Kommentaren
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Imported annotation

Hand-written notes will be
turned into image
quotations and coded with
the code "Imported
annotation”.

Imported annotation

Imported annotation

Imported annotation

Imported annotation
g Imported annotation

Vielleicht lesen Sie zunachst ein Transkript in Word und schreiben erste Ideen zum Kodieren als
Kommentare an den Rand. Wenn Sie dieses Transkript in ATLAS.ti einfligen, werden alle

kommentierten Abschnitte bereits als Zitate markiert.

Offnen Sie den Zitat-Manager neben dem Dokument, damit Sie die von Ihnen geschriebenen
Kommentare lesen kdnnen. Auf der Grundlage lhrer Kommentare kdnnen Sie mit der Kodierung
beginnen. Gehen Sie jedes Zitat durch, 6ffnen Sie das Kodierungswerkzeug und erstellen Sie neue
Kodes oder wenden Sie bereits vorhandene an.

Eine andere Moglichkeit besteht darin, eine Excel-Tabelle auf der Grundlage der von Ihnen
verfassten Kommentare zu erstellen und diese als erste Kodierliste zu importieren. Siehe
Importieren eines Codebuchs.
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INT: Yeah, ok. Right so er, so this project is about friendship erm and I want you to think about
one of your friends erm and can you tell me how you became friends?

DEB: A particular, just one particular friend?

INT: Yeah for now.

DEB: Er I've met a good friend from university], ['ve not known her long but I class her now as a om
friend kind of thing, we’re both mums and we both you know we’re on the phone all the time and

wherever, whenever, like she’ll probably come here and meet me now cos I'm here kind of thing

and we’ll have a cup of coffee together and stuff, hnd I just met her through starting this degree

and just erm, yeah I think we just had a lot in common and we just sort of stuck together when we

first started, even though we never knew each other and I'd never seen her in my life before, but it
was nice. |

INT: So how, how, how did you strike up a friendship together?

DEB: Erm I don’t know, I'm the sort, I don’t really struggle making friends cos erm everyone
tells me I've got a big mouth and T don’t stop talking [laughs] so I'm quite, I don’t know I'm just
chatty so I sort of meet friends that way just by not being quiet and sitting there cos I sort of do
chat to people and you sort of get to know people then don’t you?|

INT: Yeah, yeah so is that how, is that how you met just, just through you striking up a
conversation?

a

DEB: Yeah, yeah, I'm trying to think exactly [laughs] yeah I think that’s what it was, we were
both in the same research methods class erm I just remember sitting next to her and [we just
started talking and she was a mum and I was a mum and we just had little things like that] but
then the more, you know every, every time we came in we swapped phone numbers and we’ve
just got more friendlier, so instead of her just being like a uni friend or someone I've just met in
uni I will class her as my friend now, a proper friend. |

@ Sarah Foster Va

25

Friend from university

Reply

Sarah Foster

4

Activities: talking on the phone, drinking coffee,
visiting

Reply

e Sarah Foster

Similarities

Reply

Sarah Foster

Outgoing personality
No problems making friends

Reply

Sarah Foster

/ vee

Difference between friend and proper friend
May 26, 2022, 16:27

Reply

Sarah Foster

Similarities

Reply

In der Abbildung unten sehen Sie, wie es aussieht, wenn dieses Dokument in ATLAS.ti importiert

wird:
\ [E] D 4: Transcript with annotations ~ X ‘
1
2
3| INT: Yeah, ok. Right so er, so this project For easy retrieval comments
Twant you to think about one of your frien from a Word document are
how you became friends? coded with the code "Imported
4 comment.”
5| DEB: A particular, just one particular frient
6
7| INT: Yeah for now.
8
9| DEB: ErI've met a good friend from university; \« Imported comment Imported comment Imported com|

and I just met her through starting this degree and just erm, yeah I

think we just had a lot in common and we just sort of stuck together
when we first started, even though we never knew each other and I'd
never seen her in my life before, but it was nice.

INT: So how, how. how did you strike up a friendship together?

DEB: ErmI don’t know, I'm the sort, I don’t really struggle making
friends cos erm everyone tells me I've got a big mouth and I don’t

Imported comment

stop talking [laughs] so I'm quite, I don’t know I'm just chatty so I
sort of meet friends that way just by not being quiet and sitting there
cos I'sort of do chat to people and you sort of get to know people then
don’t you?

HUOP | Wi tg3A b ©

INT: Yeah, yeah so is that how, is that how you met just, just through
you striking up a conversation?

PDF-Dateien mit Lesezeichen

D]

D]

Quotation Manager ~ X |

Search Quotations

D [ Text Content
330 Approaching analysis with system 2
3:31 Data analysis can however also take its point of departure with syst...
332 coding
333 Visualization
334 . In project maps, one can display project items and see how they r...
335 The integrated design has a number of advantages. There are no b...
336 trained
337 A note on some ideas behind the kwalon special issue on qualitativ...
338 Dedoose: SocioCultural Research Consultants, LLC, Manhattan Be:
339 Digital Replay System: University of Nottingham (UK) http://thedrs....
3:40 HyperResearch: ResearchWare, Randolph, MA (USA) www.researchw...
3:41 NVivo: QSR International Pty Ltd, Doncaster, Victoria (Australia) www.
342 QDA Miner /WordStat: Provalis Research, Montreal (Canada) INK *h...
3:43 Stulpe and Lemke (2016)
41 DEB: Er I've met a good friend from university,
42 , I've not known her long but | class her now as a friend kind of thin
43 I've not known her long but | class her now as a friend kind of thing,
44 DEB: Erm | don’t know, I'm the sort, | don't really struggle making fr
45 we just started talking and she was a mum and | was a mum and w...
46 DEB: Yeah, yeah, I'm trying to think exactly [laughs] yeah I think tha
Comment: Edited 26/05/2022 16:32 by (]

Sarah Foster

26/05/2022 16:18:00:

> Activities: talking on the phone, drinking coffee, visiting

Wenn |hre PDF-Dokumente Lesezeichen haben, kdnnen Sie diese auch in ATLAS.ti nutzen.
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Laden Sie ein PDF-Dokument, das Lesezeichen enthalt.

Klicken Sie im kontextbezogenen Menuband fur Dokumente auf Ansicht und
aktivieren Sie Lesezeichen anzeigen:

Document

Document Tools ’

D =] | Show Annotations Quotation Details Codes [] Code Groups Check All Show Icons
[] Quotation Density Memos  [_| Memo Groups Uncheck Al | ] Show User

Show ] ow
i i v|IH li N
Bookmarks | Quotations | Marain ["] Quotation Overview yperlinks [_] Networks

Display Margin Layout Margin Entities

Mit Hilfe der Lesezeichen kdnnen Sie durch Ihr PDF-Dokument navigieren:

@@ D 3: Nelson 2020 Computational Grounded Theory ~ X

[1 Abstract

[1 Introduction

ﬂ Content Analysis: An Overview

[1 Computer-assisted Content Analysis
[1 Computational Grounded Theory: A Methodological Frai
[] Lexical Selection

[ step 1: Pattern Detection and Martin 2{15).
[] Unsupervised Text Classification

8 Sociological Methods & Research 49(1)

er, how to validate or reproduce this humanistic approach, leading

[] Example: Women's Movements e the structural approach, many of these researchers are still

[ Step 2: Hypothesis Refinement -Human-centered interpr ambivalent Sbout the role computers should play in the process (Reed 2015;
Spillman 2)15).

D Example I argue/ hat recent developments in language and text analysis offer a way

[ step 3: Pattern Confirmation to combir e the structural approach with the humanist approach, preserving

[ The Results: Inductively identified political logics and the Fhe supet or abilities to interpret text holistically provided by humans but

ing the formal rigor, reliability, and reproducibility of computer-

[1 Conclusion thiods,

Computer-assisted Content Analysis

A remarkably wide range of computer-assisted text analysis techniques is
readily available requiring a minimum amount of coding skills, including
simple word or phrase frequency counts, more sophisticated supervised and
unsupervised machine learning algorithms, and natural language processing
techniques that incorporate language structure and relations between words
into the calculations.? Like all methods, text analysis techniques should be
chosen based on the research question and the available data to answer that
question. Fortuitously, the wide range of available techniques allows for their
use to answer a variety of questions utilizing different types of data.

An array of social scientists, in particular political scientists (Bonilla and
Grimmer 2013; Grimmer 2010, 2013; King et al. 2013; Monroe, Colaresi,

PDF-Dateien (eBooks, PowerPoint, Tabellenkalkulationen, Visio,
Draw)

Die folgenden Dateitypen werden in PDF-Dateien umgewandelt, wenn sie zu einem ATLAS. ti-
Projekt hinzugefugt werden:

« Ebooks (.mobi)

Excel (.xIs und .xIsx) und Libre Office Calc (.ods) Tabellenkalkulationen
Powerpoint (.ppt und .pptx)

Libre Office Impress (.odp) Prasentationen

« Visio (.vsd und .vsdx) und Libre Office Draw (.odg) Dokumente
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Bilder

Unterstltzte Grafikdateiformate sind: bmp, gif, jpeg, jpg, png, tif und tiff.

GréBenempfehlung: Digitalkameras und Scanner erzeugen oft Bilder mit einer Auflésung, die die
Aufldsung lhres Bildschirms deutlich Gbersteigt. Wenn Sie eine Grafikdatei fur die Verwendung mit
ATLAS.ti vorbereiten, verwenden Sie eine Bildbearbeitungssoftware, um die GrdéBe so zu
reduzieren, dass die Grafik bequem auf lhrem Computerbildschirm angezeigt werden kann.
ATLAS.ti passt die Gr6Be der Bilder an, wenn sie zu groB sind. Dies erfordert jedoch zusatzliche
Computer-Ressourcen und verbraucht unnotig Speicherplatz auf lhrer Festplatte.

Um die GréBe eines Bildes manuell zu verandern, kdnnen Sie die Zoom-Funktion Gber das Mausrad
oder den Zoom-Button in ATLAS.ti nutzen.

Audio- und Videodokumente

Unterstltzte Audiodateiformate sind: aac, m4a, mp3, mp4, wav. Unterstltzte Videodateiformate
sind: 392, 3gp, 3gp2, 3gpp, asf, avi, m4v, mov, mp4, wmv Flr Audiodateien empfehlen wir *mp3-
Dateien mit AAC-Audio und fur Videodateien *mp4-Dateien mit AAC-Audio und H.264-Video. Diese
kénnen sowohl in der Windows- als auch in der Mac-Version abgespielt werden. Weitere
Informationen finden Sie hier. Da Videodateien recht umfangreich sein kénnen, empfehlen wir,
Videodateien mit einem ATLAS.ti-Projekt zu verlinken, anstatt sie zu importieren. Weitere
Informationen finden Sie unter Hinzufligen von Dokumenten.

Geo-Dokumente

Wenn Sie mit Geodaten arbeiten wollen, brauchen Sie nur ein neues Geo-Dokument zu lhrem
ATLAS.ti-Projekt hinzuzuflgen. Dies 6ffnet eine Open Street Map. Wenn Sie auf die Option
Abfrageadresse klicken, kbnnen Sie zu einer bestimmten Region oder einem bestimmten Ort auf
der Karte navigieren. Weitere Informationen finden Sie unter Arbeiten mit GeoDocs.

Soziales Netzwerk Kommentare

ATLAS.ti importiert Excel-Dateien, die von exportcomments.com generiert wurden. Sie kdnnen den
Dienst kostenlos nutzen, um bis zu 100 Kommentare pro Link zu exportieren. Gegen eine geringe
GebuUhr kdnnen Sie den Service drei Tage lang nutzen, um die von Ihnen bendtigten Daten
herunterzuladen. Damit kbnnen Sie auch verschachtelte Kommentare exportieren.

Unterstutzte soziale Netzwerke sind:

« Facebook
o Twitter

« Instagram
* YouTube
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o TikTok
o VK

« Twitch
« Diskord

Weitere Informationen finden Sie unter Importieren von Daten aus sozialen
Netzwerken(DocumentTypeSocialMediaComment.md).

Umfragedaten

Mit der Option Umfrageimport kénnen Sie Daten Uber eine Excel-Tabelle (.xIs- oder .xIsx-Dateien)
importieren. Ihr Hauptzweck ist die Unterstitzung der Analyse von offenen Fragen. Diese Option
kann jedoch auch fur andere fallbezogene Daten verwendet werden, die leicht in Form einer Excel-
Tabelle aufbereitet werden kdnnen.

Zusatzlich zu den Antworten auf offene Fragen kdnnen auch Metadaten oder Variablen importiert
werden. Diese werden in ATLAS.ti in Dokumentgruppen umgewandelt. Weitere Informationen
finden Sie unter Arbeiten mit Umfragedaten.

Referenzmanager-Daten

Um die Erstellung eines Literature Reviews mit ATLAS.ti zu unterstitzen, kénnen Sie Artikel aus
Referenzmanagern importieren. Voraussetzung ist, dass Sie einen Referenzmanager verwenden,
der Daten als Endnote-XML-Datei exportieren kann, wie Endnote, Mendeley, Zotero oder Reference
Manager.

Wenn Ihr Referenzmanager keine Daten im Endnote-xml-Format exportieren kann, kdnnen Sie
Daten im RIS- oder BIB-Format exportieren und die kostenlose Version von Mendeley oder Zotero
verwenden, um die xml-Ausgabe fur ATLAS.ti zu erzeugen.

Siehe Arbeiten mit Referenzmanagerdaten.

Twitter

Sie kénnen Daten von Twitter sammeln, indem Sie nach Schlisselwoértern, Hashtags, Benutzern
usw. suchen. ATLAS.ti kann allerdings nur Tweets sammeln, die nicht alter als eine Woche sind !

Sie mussen sich mit Ihrem eigenen Twitter-Account anmelden, um Twitter-Daten in ATLAS.ti zu
importieren. Siehe Arbeiten mit Twitter-Daten.
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Evernote

Wenn Sie lhre Daten mit Evernote sammeln und speichern, kdnnen Sie Dateien und Ordner direkt
aus Evernote importieren. Siehe Holen Sie das Beste aus Evernote mit ATLAS.ti Windows.

Unterstitzte Formate sind:

Evernote Export Dateityp

Evernote 2.x Datenbank .enb
Von Evernote exportierte XML-Daten .enex
Evernote-Datenbank .exb
Evernote-Daten .reco
Evernote Handschriftliche Notizen und Skizzen top
Evernote flir Google Android Notizdatei .enml
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Hinzuflgen von Dokumenten

Video-Tutorial: Ein Projekt erstellen und Daten hinzuflgen.

Was passiert, wenn Sie einem Projekt Dokumente hinzufligen

Alle Dokumente, die Sie zu einem Projekt hinzuflgen, werden kopiert, und die Kopien werden zu
internen ATLAS.ti-Dateien. Das bedeutet, streng genommen, dass ATLAS.ti die Originaldateien
nicht mehr bendtigt. Wir empfehlen jedoch dringend, eine Sicherungskopie der Originaldateien
aufzubewahren.

Wenn Sie Dokumente zu einem Projekt hinzufligen, werden diese mit einer eindeutigen ID
versehen. Anhand dieser ID kann ATLAS.ti beim ZusammenflUhren verschiedener Projekte
erkennen, ob es sich um dieselben Dokumente handelt.

Was passiert, wenn Sie einem Projekt Dokumente hinzufligen

Alle Dokumente, die Sie einem Projekt hinzufligen, werden kopiert, und die Kopien werden zu
internen ATLAS.ti-Dateien. Das bedeutet, dass ATLAS.ti die Originaldateien streng genommen nicht
mehr bendtigt. Wir empfehlen Ihnen jedoch dringend, eine Sicherungskopie Ihrer Originaldateien
aufzubewahren.

Da Audio- und Videodateien recht umfangreich sein kdnnen, haben Sie die Moglichkeit, einen
externen Verweis auf die Dateien zu erstellen. Dies bedeutet, dass die Multimediadokumente an
ihrem ursprunglichen Speicherort verbleiben und von dort aus zuganglich sind. Vorzugsweise
sollten diese Dateien nicht an einen anderen Ort verschoben werden. Wenn die Dateien
verschoben werden mussen, mussen Sie die Dateien erneut mit Inrem Projekt verlinken. ATLAS.ti
wird Sie darauf hinweisen, wenn es ein Problem gibt und auf eine Datei nicht mehr zugegriffen
werden kann.

Wichtig fur Teamprojekte

Wenn Sie in einem Team arbeiten und an denselben Dokumenten arbeiten wollen, ist es wichtig,
dass eine Person das Projekt einrichtet und alle Dokumente und Kodes hinzufugt, die gemeinsam
genutzt werden sollen. Der Grund dafUr ist, dass alle Entitaten mit einer eindeutigen ID versehen
werden, wenn sie angelegt werden. Anhand dieser ID kann ATLAS.ti bei der Zusammenflihrung von
Projekten erkennen, ob es sich um dieselben Entitaten handelt.

Wenn die gleichen Dokumente (oder Kodes) auf verschiedenen Computern zu verschiedenen
Projekten hinzugeflgt werden, haben sie alle unterschiedliche IDs. Sie werden nicht
zusammengefuhrt, wenn Sie alle Projekte zusammenflhren, sondern werden hinzugefligt. Somit
enthalt das zusammengefluhrte Projekt Duplikate. Sie kénnen doppelte Kodes selbst
zusammenflhren, aber nicht doppelte Dokumente! In diesem Fall missen Sie alle Kodierungen,
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die in den doppelten Dokumenten vorgenommen wurden, manuell Ubertragen. Weitere
Informationen finden Sie unter Teamarbeit.

Wie man Dokumente hinzufugt

Klicken Sie auf die Schaltflache " Dokumente hinzufugen" auf der Registerkarte
"Start", klicken Sie auf den Dropdown-Pfeil oder ziehen Sie die Dokumente per
Drag & Drop aus dem Windows Explorer in den Dokumentanzeigebereich oder
in die Multifunktionsleiste.

Search & Code Analyze Import & Exy

D PIe | | Documents

@ <> Codes

Add New Edit Navigator .
iti Project Explorer
Documents »| Entities~ | Comment B =
| Add File(s) ‘oject Navigator
B3 Add Folder Contents v X

®| Add Linked Video/Audio | q_

=] New Text Document
@] New Geo Document
Klicken Sie auf "Dokumente hinzuflgen", um einzelne Dateien auszuwahlen. Wenn Sie ganze

Ordner hinzufigen oder gréBere Multimediadateien (Audio/Video) mit Ihrem Projekt verknipfen
mochten, klicken Sie auf das Dialogfeld "Start" und wahlen Sie die entsprechende Option.

Alle hinzugefligten oder verlinkten Dokumente werden fortlaufend nummeriert, beginnend mit DT,
D2, D3 und so weiter.

Linken von Videodateien

Da Videodateien recht umfangreich sein kénnen, haben Sie die Mdglichkeit, sie mit einem Projekt
zu verknipfen, anstatt sie hinzuzufugen. Das hei3t, sie bleiben an ihrem urspringlichen Speicherort
und werden von dort aus abgerufen. Vorzugsweise sollten diese Dateien nicht an einen anderen
Ort verschoben werden.

Wenn die Dateien verschoben werden, missen Sie die Dateien erneut mit Inrem Projekt verlinken.
ATLAS.ti wird Sie darauf hinweisen, wenn es ein Problem gibt und auf eine Datei nicht mehr

23.0.0 (10.01.2023) ATLAS.ti 23 Windows - Quicktour


https://doc.atlasti.com/ManualWin/Team/TeamWork.html
https://doc.atlasti.com/ManualWin/Team/TeamWork.html
https://doc.atlasti.com/ManualWin/Team/TeamWork.html

HINZUFUGEN VON DOKUMENTEN 32

zugegriffen werden kann. Sie finden eine Repair Link Option im Dokument-Manager unter dem
Registerblatt Werkzeuge.

S ; Document Manager

Documents

N = I 4
0] | 2 il

Renumber Renumber Import Document | Repair | Remove | Browse Geo  Duplicate
Documents Quotations | Transcript  Export Link | Codings Location  Document(s)
Renumber Import & Export Tools

Sie konnen natdrlich auch Transkripte importieren; siehe Import von
Transkripten(../Transcription/ImportingTranscripts.md). Oder Sie erstellen Ihre
eigenen Transkripte(../Transcription/PreparingOwnTranscripts.md).

Sortierreihenfolge der Dokumente

Die Standard-Sortierreihenfolge ist nach Namen in alphabetischer Reihenfolge. Sie kénnen die
Reihenfolge der Dokumente nicht dndern, indem Sie sie an eine andere Position ziehen. Es ist
jedoch moglich, die Reihenfolge der Dokumente zu andern, indem Sie sie umbenennen und dann
neu nummerieren. Siehe Benutzerdefinierte Dokumentensortierreihenfolge.

GroBenbeschrankungen

Theoretisch spielen GroBenbeschrankungen aufgrund der Art, wie ATLAS.ti mit Dokumenten
umgeht, keine groBe Rolle. Sie sollten jedoch bedenken, dass die Verarbeitungsgeschwindigkeit
und die Speicherkapazitat lhres Rechners die Performance beeinflussen kénnen.

UberméBig groBe Dokumente kdnnen unangenehm zu bearbeiten sein, selbst wenn Sie einen
hervorragend ausgestatteten Computer haben.

Bei textuellen Dokumenten kann die Anzahl und GroBe der eingebetteten Objekte zu
auBerordentlich langen Ladezeiten fihren. Wenn ein textuelles Dokument in ATLAS.ti langsam
geladen wird, ist die Wahrscheinlichkeit groB, dass es auch in Word oder WordPad langsam geladen
wird.

Bei sehr langen Texten oder Multimediadateien kann das Scrollen zu genauen Positionen mihsam
sein.

Anstatt einen sehr langen Report von 300+ Seiten einzulesen, Uberlegen Sie sich, wie er sinnvoll in
kleine Dokumente geteilt werden kann.
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Ein Wort zu "Big Data"

Bitte bedenken Sie, dass der Schwerpunkt von ATLAS.ti auf der Unterstltzung von qualitativen
Datenanalysen liegt und weniger auf der Analyse qualitativer Daten.

Big Data ist heutzutage ein Modewort, und viele Big Data kommen oft als Text oder Bilder daher,
kdénnten also als qualitativ angesehen werden. ATLAS.ti ist jedoch nicht flr echte Big-Data-
Analysen geeignet.

Die Kodierung kann durch das Auto-Coding-Feature unterstitzt und erganzt werden. Allerdings
mussen Sie die Kodierung immer noch lesen und korrigieren. Die gewdhnliche Form des Arbeitens
ist immer noch, dass die Forschenden die Daten lesen und passende Kodes erstellen und
anwenden.

Ein Projekt ist zu groB, wenn Sie so viele Daten haben, dass Sie sich auf eine Maschine verlassen
mussen, die die gesamte Kodierung fur Sie Ubernimmt, und Sie selbst nicht lesen kdnnen, was
kodiert wurde. Wir figen ATLAS.ti zwar Tools zur Verarbeitung naturlicher Sprache hinzu und
verbessern kontinuierlich die Leistung bei groBen Projekten, aber diese Tools sollen Sie als
Forscher unterstitzen, nicht den Menschen ersetzen. Auch wenn es manchmal anders scheint,
kénnen Computer noch nicht denken.
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Vorhandenes Projekt importieren

Die folgenden Projekttypen kdnnen importiert werden:

Version Dateityp

Version 8 oder neuer (Windows und Mac) Projekt-Bundle

ATLAS.ti Web Projekt-Bundle

Version 7 Transfer-Bundle oder Copy-Bundle
Version 6 und alter Copy-Bundle

Projektaustauschformat | QDPX

Exportierte Projekte aus den Ipad- oder Android-Apps konnen ebenfalls importiert werden.
ATLAS.ti Web-Projekte kénnen derzeit nicht in die Desktop-Version importiert werden.

Wie man Projekte importiert

Wenn Sie ATLAS.ti gerade gestartet haben,

Wahlen Sie die Option Projekt importieren auf der rechten Seite des
Startbildschirms.

Wenn ATLAS.ti bereits gedffnet ist,

Wahlen Sie Datei > Neu und von dort die Option Projekt importieren.

Optionen

» Sie haben die Mdglichkeit, das Projekt vor dem Importieren umzubenennen. Dies ist sinnvoll
fur die Projektarbeit im Team und wenn Sie eine bestehende Version nicht Gberschreiben
mochten.
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Import Project

Project Name: ’ lit review humour_author name

@ You may choose a different name for the project.

« Wenn das Projekt, das Sie importieren, bereits in Ihrer Bibliothek vorhanden ist, haben Sie die
Wahl, entweder das vorhandene Projekt mit der Version zu Uberschreiben, die Sie
importieren, oder das Projekt, das Sie importieren, umzubenennen.

Import Project

Project Name: | Demo Interview Project

A project with this name already exists. Please change the name or choose
one of the options below:

O] Keep existing project

(O Overwrite existing project

Wenn das Projekt verlinkte Mediendateien enthalt

Wenn das Projekt verlinkte Mediendateien enthalt und die Dateien nicht Teil des Bundles sind,
kédnnen Sie diese erneut verknlpfen. Dazu ist es erforderlich, dass Sie eine Kopie der Datei auf
Ihrem Computer haben oder diese auf einem externen Laufwerk oder Server zuganglich ist.

In dem unten gezeigten Beispiel ist die Quelle fir Dokument 23 ein Video, das in der Bibliothek
verfugbar ist. Die Quelle fur Dokument 26 ist ein verlinktes Video und muss neu verlinkt werden,
damit es in ATLAS.ti angezeigt werden kann:

1 media sources not available. You can relink them now, or later in the document
manager. Your codings are not affected.

ID Name Size
D23 sample video _ Remote Learning 23.03 MB
D 26 video interview 21.55 MB

(@ Relink files ...
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Sie kdnnen sich auch daflr entscheiden, die Dateien in diesem Stadium nicht neu zu verlinken und
mit dem Import fortzufahren. Die verknipften Multimediadokumente werden zwar weiterhin unter

Dokumente aufgefiihrt, kdnnen aber nicht geladen werden. Sie werden im Dokumenten-Manager

grau dargestellt.

Wenn Sie auf eine nicht verfigbare Multimediadatei doppelklicken, bietet Innen ATLAS.ti die

Moglichkeit, den Link zu reparieren. Das heiBt, Sie verweisen ATLAS.ti auf den Ordner, in dem die

Multimediadatei gespeichert ist, so dass sie wieder mit Inrem Projekt verlinkt werden kann.

Document content unavailable.

Repair Link
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Erstellen einer Projektsicherung

ATLAS.ti-Projekte kénnen nicht mit alteren Versionen von ATLAS.ti gedffnet werden.

Bitte exportieren Sie Ihre Projekte regelmaBig und bewahren Sie die Bundle-Dateien an
einem sicheren Ort auf. Falls Inrem Computer etwas zustdBt, haben Sie immer noch eine
Kopie lhres Projekts, auf die Sie zurtckgreifen kdnnen!

Um eine Sicherung Ihres Projekts zu erstellen, mussen Sie es exportieren und als Projekt-Bundle-

Datei auf Inrem Computer, einem externen Laufwerk, einem Server oder einem Cloud-Speicherort
speichern.

Eine Projekt-Bundle-Datei dient als externes Backup Ihres Projekts unabhangig von der
ATLAS ti-Installation auf Ihrem Computer.

« Die Projekt-Bundle-Datei enthalt alle Dokumente, die Sie zu einem Projekt hinzugefligt oder
verlinkt haben, sowie die Projektdatei, die alle Kodierungen, die Kodes, alle Memos,
Kommentare, Netzwerke und Links enthalt. GroBe Audio- oder Videodateien kdnnen aus dem

Bundle ausgeschlossen werden.

» Projekt-Bundle-Dateien werden auch zum Transfer von Projekten zwischen Computern
verwendet. Sie kdnnen sowohl von ATLAS.ti Mac als auch von Windows gelesen werden.
Siehe Projekt-Transfer.

» Wenn |hr Projekt verlinkte Dokumente enthalt, kdnnen diese bei der Erstellung einer Projekt-
Bundle-Datei ausgeschlossen werden. Siehe "Erstellen von partiellen Bundles" unten.

Exportieren eines Projekts

So exportieren Sie Ihr Projekt, um es entweder als Backup zu speichern oder um es fur die
Ubertragung auf einen anderen Computer zu verwenden:

Wahlen Sie Datei > Exportieren.
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Export

Export Project Bundle

The Project Bundle compiles all of your project data and
media. The bundle will reflect the current state of your
loaded project.

ﬁi Project Bundle

ﬁi QDPX Project Bundle

o=
LT
Project
Bundle

Klicken Sie auf die Schaltflache Projekt-Bundel.

Wenn lhr Projekt keine Multimediadateien enthalt, wird der Windows-Dateimanager gedffnet. Wenn
es Multimediadateien enthalt, siehe Exportieren partieller Bundle-Dateien.

Der Standardname fur das Bundle ist der Projektname plus der Name des aktuell angemeldeten
Benutzers und das Datum: "Projektname (Benutzername JJJJ-MM-TT)". Sie kdnnen die Projekt-

Bundle-Datei in diesem Stadium umbenennen, was jedoch nicht den Namen des im Bundle
enthaltenen Projekts andert.

Wahlen Sie einen Namen und einen Speicherort flr das Projekt aus, und
wahlen Sie Sichern.

Stellen Sie sich die Projekt-Bundle-Datei wie eine Tasche vor, die lhr Projekt enthalt. Ein
anderes Etikett auf der AuBenseite der Tasche andert nichts an dem, was sich darin
befindet, namlich Ihr Projekt mit allen kodierten Segmenten, Kommentaren, Memos,
Netzwerken usw. und allen Dokumenten, die ihm hinzugeflgt wurden. Wenn Sie das Projekt-
Bundle importieren, ist der Projektname nach dem Import immer noch der urspringliche
Name. Wenn Sie die Projektdatei umbenennen mochten, mussen Sie dies entweder wahrend
des Projektimports oder auf dem Eroffnungsbildschirm tun. Siehe Projektverwaltung.
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Arbeiten mit Gruppen

Gruppen in ATLAS.ti helfen Ihnen beim Sortieren, Organisieren und Filtern der verschiedenen
Entitaten. Gruppen gibt es fir Dokumente, Kodes, Memos und Netzwerke.

Allen Gruppen gemeinsam ist:

» Eine Entitat kann in mehrere Gruppen sortiert werden. Wenn Sie z.B. ein Dokument in die
Gruppe Geschlecht::weiblich sortieren, kann es auch in die Gruppe Ort::stadtisch, oder
Familienstatus::ledig sortiert werden.

« Wenn Sie in einem Manager auf eine Gruppe klicken, aktivieren Sie einen Filter (siehe unten).
Dann werden nur die Elemente angezeigt, die sich in den ausgewahiten Gruppen befinden.

« Sie kdnnen Gruppen mit Booleschen Operatoren kombinieren. Siehe zum Beispiel Exploration
kodierter Daten.

» Sie kdnnen eine Kombination von Gruppen zur weiteren Verwendung in Form einer
Smartgruppe speichern.

» Sie kdnnen Gruppen als Globale Filter setzen .

FUr Zitate gibt es keine Gruppen, da Kodes diese Funktion bereits erfullen. Kodes gruppieren
Zitate, die eine dhnliche Bedeutung haben. Anstelle von Gruppen sehen Sie daher die Kodes
im Seitenpanel des Zitat-Managers.

Anwendung von Dokument

Video-Tutorial: Dokumente und Dokumentengruppen organisieren. Haufig stammen die Daten aus
unterschiedlichen Quellen, von verschiedenen Orten, von Befragten mit unterschiedlichem
demografischem Hintergrund usw. Um die Handhabung der verschiedenen Datentypen zu
erleichtern oder die Befragten anhand soziodemografischer Merkmale zu vergleichen, kénnen sie in
Dokumentengruppen organisiert werden. Sie kdnnen Dokumentengruppen auch zu
Verwaltungszwecken in Teamprojekten verwenden, wenn verschiedene Kodierer unterschiedliche
Dokumente kodieren sollen. Sie kdnnen dann eine Gruppe erstellen, die alle Dokumente fur
Kodierer 1 enthalt, eine andere Gruppe, die die Dokumente fur Kodierer 2 enthalt, und so weiter.
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Document Groups

[[) coder:Anne (4)
[[) coder:Lisa (4)

[[) coder:Tom (4)

[[) Gender:female (2)
[[) Gender:male (2)
[[) Locationzrural (2)
[ Locationzurban (2)
[[) Phase 1 (7)

[[) Phase 2 (5)

[[) Typezarticle (2)
[[) Typezimage (1)
[[) Typezinterview (4)
[[) Typexvideo (2)

[[) Typezweb (3)

Eine weitere Anwendung ist die Verwendung von

Dokumentgruppen fur analytische Vergleiche in der Kode-Dokument-Tabelle.

Document

Groups

[[) Educational rating:1
[[) Educational rating::2

[[) Educational rating::3

Totals

< benefits < Downside -
6 ()53 $6 )17
e @222 5 5
[ 17 107 _ 7 30
[713 &) 91 _ 3 21
46 10 56

Dokumentgruppen sind auch als globale Filter nitzlich, z.B. flr eine Kode-Kookkurrenz Analyse.
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Eﬁ Code Co-Occurrence Table ~ X ’

W Filter quotations from documents in group p who play

eI Y Document Groups as global
filter in the Code Co-
L occurrence Table

® < benefit: skill development ) 13

@ < downside: dangerous / distra... () 3

. eval: negative ® _; eval: positive

() 49

® . eval: positive but

&) 17

[ ] Q downside: game can be bori... @ 2 ‘ 1

[ ] Q downside: griefers @) 3
® < downside; scam )2

@ <\, downside: social & emotion.., @ 8 _

@ Code Co-Occurrence Table ~ X ’

Y Filter quotations from documents in group parents who do not play

eval: negative ‘ [ ] <\_ eval: positive

€ 49

pus Document Groups as
@ < benefit: collabg

= i global filter
® < Benefit: creativ
@ < benefit: educational ) 15 1
® Q benefit; skill development @ 13

® < downside; dangerous / distra... (") 3
® (} downside: game can be bori... () 2

° <\, downside: griefers )3 1

@ _ eval: positive but

17

@ Q downside: scam 2 1

® < downside: social & emotion... (DF:

Dokumentgruppen kénnen auch zu Netzwerken hinzugefligt werden und Sie kénnen anzeigen,

welche Kodes auf welche Gruppe angewendet wurden.
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Document
Group

Document
Group

Anwendung von Kode-Gruppen

Kodegruppen kdnnen zum Sortieren und Organisieren von Kodes im Kode-Manager verwendet
werden. Kodegruppen erleichtern die Navigation von Kodes im Kode-Manager als lokaler Filter.

Code Manager ~ X ’

Search Code Groups pel

Code Groups

Search Codes

<0 age range (5)

< benefits (6)

$© Benefits and Downsides (12)
<& Description of the game (14)
<> Downside (6)

< educational (4)

< features (3)

<> Modes (5)

<& online (4)

<2 Survey Items (2)

Show codes in group benefits

Name 4 Grounded Density Groups
® < BENEFIT 0 0 [benefits]
® <} benefit: building things~ 18 1 [benefits]
® <‘;benefit: collaboration~ 7 2 [benefits]
® < Benefit: creative~ 17 1 [benefits] [educational]
® < benefit: educational~ 15 0  [benefits] [educational]
L] Qbenefit; skill development~ 13 2 [benefits] [educational]

Kodegruppen kdnnen als globale Filter in der Analyse verwendet werden.
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“/"[¥] Filter codes in group Future

_.ATLAS.ti cloud: further
development

s =1 D Tinterview with J6rg Hecker |
EE;' D 3:Interview with Thomas Muhr

: <__reason: digital future
[Z1 D 2:Interview with Susanne Friese |----
-} + 109%

Kodegruppen kdnnen auch in der Kode-Dokument-Tabelle in fallvergleichenen Analysen verwendet
werden.

[=]1: f_SHAZIA |=]3: m_ALEXANDER
Totals
(+.) 87 (=) 79
& activities: 7 (G028 12
< benefits of friendship O6 ()35 22
< characteristics of friendship O 8 @ 46 _ 28
Totals 32 30 62

Anwender verwechseln Kode-Gruppen oft mit einer Art von Kode héherer Ordnung, was sie

nicht sind. Sie konnen jedoch beim Aufbau eines Kodesystems(../Codes/CodeSystem.md)
recht nUtzlich sein.
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Anwendung von Memo-Gruppen

Memo-Gruppen sind praktisch, wenn Sie viele Memos geschrieben haben. Sie kdnnten z.B. Memos
nach Funktion gruppieren: methodische Notizen, Team-Memos, Forschungstagebtcher, Analyse.

Wenn Sie mehrere Memos haben, die Antworten auf eine Forschungsfrage enthalten, kdnnen Sie
alle diese Memos gruppieren.

Wenn Sie mehrere Memos haben, die Eingaben fur einen bestimmten Abschnitt im
Forschungsbericht enthalten, kénnen Sie eine Memo-Gruppe flr diese erstellen.

ﬁ Memo Manager ¥ X

Search Memo Groups L | Search Memos

Memo Groups Name 4. Grounded Density
[1"] Admin (2) ("] Analysis Plan

[['] analysis (6) ("] changing attitude over time

['] Chapter 4.1 (2)
['] Chapter 4.2 (2)
[1'] method (2)
[['] theory (2)

L] congruence (Roger)

[_] Factors hindering and facilitating “coming home™

[_] Project description

[_] research diary

[_] research questions

[_] role of family background

[_] Strategies to deal with the experience (during the war)
[_] Strategies to deal with the war experience after the war

["] Taumatic experience

~N UL A A O O O W o W o
- O N Uk O O O NN O = O

[_] war experience combatant / non-combatant

Weitere Informationen zum Arbeiten mit Memos finden Sie hier: Memos und Kommentare.

Gruppen als Filter

Gruppen werden im Filterbereich des Dokument-, Kode-, Memo- und Netzwerkmanagers
aufgelistet.

Klicken Sie auf eine oder mehrere Gruppen, um die Liste der Elemente zu
filtern. Wenn Sie mehrere Gruppen auswahlen mochten, halten Sie die cdm-
Taste gedruckt.

Sobald Sie eine oder mehrere Gruppen als Filter gesetzt haben, erscheint ein
gelber Balken Uber der Liste der Entitaten, der anzeigt, dass a) ein Filter
gesetzt wurde und b) welcher.

Um den Filter zurickzusetzen, um wieder alle Entitaten zu sehen, klicken Sie
auf das X oben rechts in der gelben Leiste.
Es ist auch moglich, einfache UND- und ODER-Abfragen durchzuflhren:
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Sobald Sie mehr als eine Gruppe auswahlen, sehen Sie in der Filterleiste das Wort any. Das
bedeutet, dass standardmaBig die Elemente der ausgewahiten Gruppen mit ODER verknupft

werden.

Wenn Sie nach der Schnittmenge von zwei oder mehr Gruppen filtern mochten,
klicken Sie auf das Wort "any" und andern es in all. Dies ist der Boolesche

UND-Operator.

ﬁ Document Manager ~ X

[[) has children:yes (15)

Two document

groups set as local
filter

Search Document Groups L | Search Documents L

Document Groups Show documents in all of the groups education::some college and Gender:female X

[‘ *blogs_(Z) ) ID 4 Name Media Type Location Groups

EF education:highschool (10) ',_'_E','D 8 case 2~ Text Library [education:some college] [Gender:female] [has chi
LJie ion:: € =

[f eguca:fon .Zor_ne “_)t';edge o ® 5 D12 caseb~ Text Library [education:some college] [Gender:female] [has chi
|| education:University degree

[ Gender:female (13) =D 18 case 12~ Text Library [education:some college] [Gender:female] [has chi

[;—_-‘ Gender::rﬁale an -_é—,D 21 case 15~ Text Library [education:some college] [Gender:female] [has chi

[I") has childrenzno (9) '_:=",'D 26 case 20~ Text Library [education:some college] [Gender:female] [has chi

Ein Beispiel ware, nach allen weiblichen Befragten zu filtern, die in einer stadtischen Region leben.
Dies setzt voraus, dass Sie die Dokumente nach diesen beiden Kriterien gruppiert haben:

« Bildung::Abitur

» Geschlecht::weiblich Die gleichen Optionen sind fur alle Entitatstypen verflgbar.
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Arbeiten mit Zitaten

Video-Tutorial: Arbeiten mit Zitaten(https://youtu.be/luGhMy91LmY). Christine Silver, Expertin fir
computergestltzte qualitative Datenanalyse-Software, erklart die ATLAS.ti-Zitatebene wie folgt:

"When you create a quotation, you're marking a segment of data that can later be retrieved
and reviewed. You might know, right at that point how and why it’s interesting or meaningful,
in which case you can immediately capture that — by re-naming it, commenting on it, coding
it, linking it to e.g. another quotation, or a memo. If you don’t yet know, you can just create
the quotation, and come back and think about it later, perhaps when you have a better
overview of the data set in its entirety and are ready to conceptualise meaning in relation to
your research objectives."

"One of my favourite things about ATLAS.ti is that quotations can be visualised and worked
with in a graphical window, i.e., the ATLAS.ti networks. The content of quotations can be
seen within the network, and quotations can be linked, commented upon, and coded in that
visual space. This is very useful if you like to work visually or are used to analysing qualitative
data manually with highlighters, white-boards, post-it notes etc. Networks can also be used
as visual interrogation spaces — for example to review quotations which have more than one
code attached, which is very powerful. Everything you do in the network is connected
throughout the ATLAS.ti project.”

Die ATLAS.ti-Zitatebene

Die ATLAS.ti-Zitatebene bietet eine zusatzliche Analyseebene. In ATLAS.ti sind Sie nicht
gezwungen, lhre Daten sofort zu kodieren, wie in den meisten anderen QDA-Programmen. Sie
kénnen zunachst Ihre Daten durchgehen und Zitate setzen, die Zitate im Zitatnamen
zusammenfassen und eine Interpretation in das Kommentarfeld schreiben. Dies ist fur viele
interpretative Analyseansatze bei der Entwicklung von Konzepten nutzlich. Sobald Sie Ideen fur
Konzepte haben, kdnnen Sie beginnen, |hre Idee zu kodieren. Dies verhindert auch, dass Sie in die
Kodierungsfalle tappen, d. h. zu viele Kodes erzeugen. Kodes, die sich nur auf ein oder zwei
Segmente in Ihren Daten anwenden lassen, sind nicht sehr natzlich. Die Namen der Kodes sollten
so abstrakt sein, dass Sie sie auf mehr als nur ein paar Zitate anwenden kénnen.

Erstellen von Zitaten in Textdokumenten

Wenn Sie Daten kodieren, werden automatisch Zitate erstellt. Siehe Daten kodieren. Sie kdnnen
jedoch auch Zitate ohne Kodierung erstellen. Und das geht wie folgt:
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e
conscious of how easy it is for things to go wrong, during and a
pregnancy. I knew it is very difficult to care for a baby, to raise

fter the |

Apply Codes

3 Code in Vivo ] .
shter is 2 years old. She is a pre

and stress to my life, and has

We’ve been o
and bright chi
made my life j‘;@ | erenic Erec Ouolion
s not for the { IR
................. ‘> Create Link Source
I only clicked
it may be that estion.

Were the pape [ Copy ting conducted only with ma
divorced coupies: 1ue Alesina et al seeuls to not include never married
in their survey (see, for example, Table 1-US — no “‘single” category in

£> | Quick Coding

paper and the Alesina at al pa

> Create Link Target »

Sobald ein Zitat erstellt wurde, sehen Sie einen blauen Balken im Randbereich
und einen Eintrag im Zitatmanager und in der Dokumentenstruktur im Projekt-
Explorer.

was scared. I was not deluded at all, I was very conscious of

how easy pis for things to go wrong, during and after the
pregnancy EETEHIEE i GHECHE oS e

'8

=
5
o
=

-

“oiip A1aA

We’ve been dwtrageously lucky. Our daughter is 2 years old.
She is a precious and bright child, has brought a lot of work
and stress to my life, and has also made my life richer and

Zitats-1D

Jedes Zitat hat eine ID, die aus zwei Zahlen besteht:

« Die ID 8:1 bedeutet, dass das Zitat in Dokument 8 erstellt wurde, und es das erste Zitat ist,
das in diesem Dokument erstellt wurde.

« Die ID 3:10 bedeutet, dass das Zitat in Dokument 3 erstellt wurde und es sich um das zehnte
Zitat handelt, das in diesem Dokument erstellt wurde.
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Die Zitate werden in chronologischer und nicht in sequenzieller Reihenfolge nummeriert. Wenn Sie
diese Reihenfolge andern mdchten, lesen Sie den nachsten Abschnitt:

Andern der chronologischen Reihenfolge von Zitaten

Die Zitats-ID nummeriert Zitate in der chronologischen Reihenfolge, in der sie erstellt wurden. Aus
verschiedenen Grinden mdchten Benutzer manchmal, dass die Zitate in der Reihenfolge
nummeriert werden, in der sie im Dokument vorkommen.

Wenn Sie Zitate 16schen, wird die Nummerierung nicht automatisch angepasst. Stattdessen ist sie
lUckenhaft. Durch die Neunummerierung der Zitate werden auch diese Licken geschlossen.

So nummerieren Sie Zitate neu:

Offnen Sie den Zitatsmanager und wéhlen Sie in der Multifunktionsleiste die
Option Zitate neu nummerieren.

Quotations Search & Filter View

—1 (:]ZI >< == Edit Comment

Merage Quotations

Smart | Apply Codein Quick Rename Delete
Code | Codes Vivo Coding | Quotation \#) Renumber Quotations
New Coding Manage

Hinzuflgen von Zitatsnamen
Die Moglichkeit, jedes Zitat zu benennen, hat eine Reihe von nutzlichen An

« Es ermdglicht Ihnen einen schnellen Uberblick (iber |hre Zitate in der Listenansicht.

» Sie kdnnen das Namensfeld verwenden, um ein Zitat zu paraphrasieren, wie es von einigen
Ansatzen der Inhaltsanalyse verlangt wird, oder um eine kurze Zusammenfassung zu
schreiben.

« Sie kdnnen das Namensfeld fur die feinkdrnige Kodierung verwenden (zeilenweises Kodieren
in der Grounded Theory, initiales Kodieren in der Constructive Grounded Theory oder
ahnlichen analytischen Ansatzen), anstatt Kodes anzuwenden. Wenn Sie bereits in dieser
Phase Kodes anwenden, werden Sie am Ende zu viele Kodes haben, die flr die weitere
Analyse unbrauchbar sind. Siehe Aufbau eines Kodesystems.

« Hinzuflgen von Titeln zu Multimedia-Zitaten. Siehe Arbeiten mit Multimedia-Daten.

Um einem Zitat einen Namen hinzuzufligen, klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf ein Zitat im Randbereich, im Projekt-Explorer, im Zitat-Manager
oder im Zitat-Reader und wahlen Sie Umbenennen.
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Quotation Manager

Quotations Search & Filter

& <> =a < —h >< = Edit Comment

« Merge Quotations

Open Word

Smart | Apply Codein Quick Rename |Delete | ) Link Link
Code | Codes Vivo Coding | Quotation (#) Renumber Quotations | Source Target~ | Network | Cloud
New Coding Manage Hyperlink Explore & An
Search Quotations yel
ID 4. Reference Name Text Content
&~ 41 125 SHAZ: Yeah, | just, | just kept like,
‘lﬁ, ~ 283 548 x 502 sing a book in the library
No codes
Learn more about coding | SHAZ:  Yeah, | jusff! just kept like, just like Comment: Edited 07/01/2021 130.. & &)
data bugging her agf”asking her “What's this in

no Write an interpretation....
is in German?” and she'd

: 'd help her out and she'd
Add a quotatlon =1aal=4ah just became friends even

€.g. summarizing the JUSUALIEIIE
guotation content.

2 quotations

Das folgende Beispiel zeigt Videozitate. Das Namesfeld wurde daflr verwendet
um eine kurze Beschreibung oder einen Titel fur das Videozitat einzugeben.
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Quotation Manager

Quotations Search & Filter View

¢ / = —h >< = Edit Comment (? < g > = = | [6‘“]
b *¢) Merge Quaotations =
Smart | Apply Codein Quick Rename Delete | aeSapan Link Link Open Word Word | Report  Excel
Code | Codes Vivo Coding | Quotation (#) Renumber Quotations | Source Target~ | Network | Cloud List Export
New Coding Manage Hyperlink Explore & Analyze
Search Codes R | Search Quotations pel
Codes ID 4. Reference Name Text Content Document
©<_ emotions: peaceful {5-0} i.- ~Z 39 2s Bjarteyjarsandur campsite - early morning 3_lceland day 2: Golder
O < placed that felt uncomfortable {1 @ ) 6s Route 47 3 Iceland day 2: Golder
-~ places that_amazed (6-0} ® ~ 35 17s Route 48 3_lceland day 2: Golder
4 places that impressed {7__0} ‘i, ~< 36 30s Althingi - the world's first democratic parliament 3_Iceland day 2: Golder
)< places that touched emotionally { = . 3 T i ¥ i e e
<> places that were nice (15-0} = : s ectonic p"a es (Thingvellir) _Iceland day 2: Golder
W~ 38 37s Waterfall Oxarafoss 3_Iceland day 2: Golder
‘i,. ~< 39 50s Geysir geothermal field 3_Iceland day 2: Golder
‘i; ~< 310 Tm17s Gulifoss 3_Iceland day 2: Golder
‘,i,' ~% 391 Tm4is Secret Lagoon 3_Iceland day 2: Golder

Comment: Edited 11/05/2018 17:40 by Susanne  [4 | &)
| left around 8 am. It was a beautiful sunny and
peaceful morning. | was more or less alone on
the road, just 2 or 3 other cars that came by.

| stopped along the way to take a picture of
the waterfall and the ruines -maybe from
ancient Wiking times?

[« |
60 quotations

tip

Wenn Sie im Zitatsmanager ein Zitat auswahlen, sehen Sie im Bereich
unterhalb der Zitatsliste eine Vorschau des Zitats. Dies gilt fur alle
Dateiformate.

httos://en.wikipedia.ora/wiki/Route 47 E]

GroBe eines Zitats andern

Das Andern der Lange eines Zitats ist einfach.

Wenn Sie ein Zitat markieren, z.B. durch Klicken auf den Balken im
Randbereich, sehen Sie einen blauen Strich mit einem Punkt am Anfang und
am Ende des Zitats. Verschieben Sie die Anfangs- oder Endposition an eine
andere Stelle, je nachdem, ob Sie das Zitat verkUrzen oder verlangern wollen.
Dies gilt fur alle Medientypen.
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now we’re just best

friends now.
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Kodieren von Daten - Grundlegende Konzepte

“Coding means that we attach labels to segments of data that depict what each segment is
about. Through coding, we raise analytic questions about our data from [...]. Coding distills
data, sorts them, and gives us an analytic handle for making comparisons with other
segments of data” (Charmaz, 2014:4).

“Coding is the strategy that moves data from diffuse and messy text to organized ideas
about what is going on” (Richards and Morse, 2013:167).

"Coding is a core function in ATLAS.ti that lets you “tell” the software where the interesting
things are in your data. ... the main goal of categorizing your data is to tag things to define or
organize them. In the process of categorization, we compare data segments and look for
similarities. All similar elements can be grouped under the same name. By naming something,
we conceptualize and frame it at the same time" (Friese, 2019).

Unabhangiger Kode / Kategoriekode / Unterkode

Mit ATLAS.ti 22 haben wir neue Mdglichkeiten eingeflihrt, Inre Kodes im Kodierungssystem zu
organisieren. Wenn Sie |hren Code nicht in einer Hierarchie von Uber- und untergeordneten Codes
organisieren mussen, kdnnen Sie mit unabhédngigen Codes arbeiten. Wenn Sie eine Hierarchie von
Codes erstellen wollen, kdnnen Sie Kategoriecodes und Subcodes verwenden. Wenn einige Codes
in keine Kategorie passen, kdnnen sie einfach unabhangige Codes bleiben.

Eine weitere Mdglichkeit, Ihre Kodes zu organisieren, sind Ordner. Sie kdnnen unabhangige Kodes
und Kategorien mit ihren Unterkodes zu Ordnern hinzufigen. Ordner kdnnen auch andere Ordner
enthalten.
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Name
b O Experience of parenthood
b Image composition
> O Reasons for having children
b sociodemographics

® ’ *blog comment

' *research questions

independent codes

> *scientific evidence
b Attitude
4@ Definition happiness
® O fulfillment

C is subjective

® < long term view

> @ sources of happiness
> ® study design

P ® Survey questions

Nachfolgend wird jede dieser Arten ausfihrlicher erlautert:

Unabhangiger Kode: Wenn Sie mit der Kodierung lhrer Daten beginnen und zunachst einige neue
Kodes erstellen, handelt es sich um unabhangige Kodes der ersten Ebene. Sie bleiben unabhangige
Kodes, bis Sie sie einer Kategorie als Unterkode hinzufligen. Die Haufigkeit eines unabhangigen
Kodes ist die Anzahl der Zitate, die durch ihn kodiert wurden.

Freier Kode: Ein freier Kode ist ebenfalls ein unabhangiger Kode, der jedoch (noch) nicht zum
Kodieren verwendet wurde. Seine Haufigkeit ist gleich Null und er hat keine Subcodes.

Kategorie Kode: Ein Code wird zu einer Kategorie, wenn Sie Codes per Drag & Drop darunter
kodieren. Dabei kann es sich um unabhangige Codes oder Untercodes handeln, die Sie aus einer
anderen Kategorie verschieben. Die Kategorie selbst kodiert keine Zitate. Daher kdnnen Sie nur
dann andere Codes als Subcodes darunter einfligen, wenn der Code nicht mit Zitaten gekoppelt
ist.

Der Grund dafur ist, dass Sie Uber den Kode der Kategorie alle Zitate aus allen Unterkodes abrufen
kdnnen. Wenn Sie also eine aggregierte Ansicht Ihrer Daten winschen, wahlen Sie einfach die
Kategorie aus. Wenn Sie den Kode der Kategorie und seine Unterkodes auf die gleichen Zitate
anwenden kdnnten, wirden Sie doppelte Zitate erhalten. Dies wird dadurch verhindert, dass der
Kategoriecode nicht zum Kodieren verwendet werden kann.

Die Haufigkeit eines Kodes einer Kategorie ist die Anzahl der Zitate, die durch alle seine Subcodes
kodiert wurden. Da Sie mehrere Codes auf ein und dasselbe Zitat anwenden kénnen, kann die
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Gesamtsumme flr eine Kategorie von der einfachen Addition der Zitate fUr alle Subcodes
abweichen. Beide Summen sind nur dann gleich, wenn Sie die Subcodes in einer sich gegenseitig
ausschlieBenden Weise verwenden, wie es beispielsweise bei Analyse der Ubereinstimmung
zwischen Kodes

Fur alle bisherigen ATLAS.ti-Nutzer gilt: Da der Kode einer Kategorie alle Zitate aus seinen
Subcodes kodieren kann, werden die semantischen Operatoren SUB, UP und SIBLING nicht
mehr benotigt und wurden aus dem Abfrage-Tool entfernt.

Untercode: Ein Subcode ist ein Kode, der unter einen Kategoriekode kodiert wird. Unter Subcodes
kdnnen keine weiteren Subcodes angelegt werden. Der Grund daflr ist eher methodischer als
technischer Natur. Jeder Code sollte nur einmal in einem Kodierungssystem vorkommen. Siehe:
Wie man ein Kodesystem aufbaut. Wenn Sie eine tiefere Hierarchie verwenden, werden Sie
wahrscheinlich anfangen, Kodes auf den unteren Ebenen zu duplizieren und sogar zu multiplizieren.
Dies fUhrt nicht nur dazu, dass Ihr Kodesystem lang und schwer zu pflegen ist, sondern hindert Sie
auch daran, eine effektive vergleichende Analyse durchzufihren.

Ordner: Ordner helfen Ihnen, Ihre Kodes zu organisieren. Sie kdnnen unabhangige Kodes und
Kategorien mit ihren Unterkodes in Ordner verschieben. Ein Ordner kann auch beliebig viele Ordner
enthalten. Ordner kdnnen nicht zum Kodieren von Daten verwendet werden.

Die Zahl hinter einem Ordner ist die Anzahl der Zitate, die durch unabhangige Kodes oder
Unterkodes kodiert wurden, die in diesem Ordner enthalten sind. Da Sie mehrere Codes auf ein und
dasselbe Zitat anwenden kénnen (d. h. mehrwertige Kodierung), kann sich die Gesamtzahl von der
Summe der Zahlen fur alle unabhangigen und alle Untercodes unterscheiden.
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Wie die Haufigkeit gezahlt wird

Name & | Grounded

% Experience of parenthood 139
P @ negative effects 42

> @ <> parenthood 62

2 ® <> positive effects 41

® O fullfillment 6

® C improved relationships 7

® O lifeis richer 6

® O personal growth 10

® ( positive emotions 15

Unabhangiger Kode: Die Haufigkeit eines unabhangigen Kodes ist die Anzahl der Zitate, die durch
ihn kodiert wurden.

Kode der Kategorie: Die Haufigkeit eines Kodes einer Kategorie ist die Anzahl der Zitate, die durch
alle seine Subcodes kodiert wurden. Da Sie mehrere Codes auf ein und dasselbe Zitat anwenden
kdnnen, kann die Gesamtsumme fUr eine Kategorie von der einfachen Addition der Zitate fur alle
Subcodes abweichen. Beide Summen sind nur dann gleich, wenn Sie die Subcodes in einer sich
gegenseitig ausschlieBenden Weise verwenden, wie es zum Beispiel fur Analyse der
Ubereinstimmung zwischen Kodes

Das Bild oben zeigt die Kategorie positive Effekte an. Die Summe der Zitate, die durch alle
Subcodes kodiert wurden, ergibt 44. Die Haufigkeit fur die Kategorie betragt jedoch 41. Das
bedeutet, dass es 3 Zitate gibt, die mit mehr als einem der Subcodes kodiert sind. Dies wird in der
nachstehenden Abbildung veranschaulicht:
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More than one subcode has
been applied to the same
quotation (= multivalue coding)

I think Pierce Moffett #2 hit the nail on the head. While having
children certainly hasn’t made me happgr in the skipping-down-
the-street sense, it has enriched my life, forced me to understand
things about myself and really made me appreciate my own
parents in a new way.

[ am not always happier than before I had children, but my life is
richer for having had them.

- positive effects: improved relat...
- positive effects: life is richer
- positive effects: personal growth

“"3J81d UIY) | 6EZE

"W PadIoy Z1:E

Untercode: Die Haufigkeit eines Subcodes ist die Anzahl der Zitate, die durch ihn kodiert werden.
Zum Beispiel kodiert der Subcode das Leben ist reicher 6 Zitate.

Ordner: Die Haufigkeit eines Ordners ist die Anzahl der Zitate, die durch unabhangige Kodes oder
Unterkodes kodiert wurden, die in diesem Ordner enthalten sind. Da Sie mehrere Codes auf ein und
dasselbe Zitat anwenden kénnen (d. h. mehrwertiges Kodieren), kann die Gesamtzahl von der
Summe der Zahlen fur alle unabhangigen und alle Untercodes oder Kategorien abweichen. Im
obigen Beispiel hat der Ordner Erfahrung der Elternschaft eine Haufigkeit von 139 Zitaten. Dieser
Wert ist niedriger als die Summe der drei im Ordner enthaltenen Kategorien (42 + 62 + 41 = 145).
Dies bedeutet wiederum, dass einige Zitate durch mehr als einen der Kodes im Ordner kodiert sind.
Gezahlt werden nur die eindeutigen Zitate und nicht die Anzahl der Kodierungen.

Wie wird die Dichte gezahlt?

Die Kodierungsdichte steht in keinem Zusammenhang mit der Kodierungshierarchie und der Anzahl
der Kodierungen. Die Dichte ist definiert als die Anzahl der Verknupfungen zwischen zwei Kodes.
Sie kdnnen zwei Codes per Drag-and-Drop oder, wie empfohlen, in einem Netzwerk miteinander
kodieren. Weitere Informationen finden Sie im Kapitel Uber Netzwerke.
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Codes erstellen und anwenden

Video-Tutorial: Wie man Daten kodiert(https://youtu.be/SivD3UwfENg).

Neue Kodes ohne Kodierung erstellen

Sie kdnnen Codes erstellen, die (noch) nicht zum Kodieren verwendet wurden. Solche Codes
werden als "freie" Codes bezeichnet. Siehe Kodieren von Daten - Grundlegende Konzepte. Dies
kann z. B. nUtzlich sein, wenn Ihnen wahrend der normalen Kodierungsarbeit Ideen flr Kodes
einfallen, die nicht auf das aktuelle Segment angewendet werden kdnnen, aber spater nitzlich sein
werden. Wenn Sie bereits eine Liste von Kodes haben, mdglicherweise einschlieBlich
Kodebeschreibungen und Gruppierungen an anderer Stelle, kdnnen Sie die Option verwenden:
Importieren einer Liste von Kodes(CodelmportExportCodelList.md).

Klicken Sie auf der Registerkarte Startseite auf Neue Entitaten und wahlen Sie
im Dropdown-MenU Neuer Kode. Die Tastenkombination fur die Abkdrzung
lautet Strg+K.

D e

Add New Edit Navigator
Documents ~ | Entities || Comment v
<> New Codes |/| Project
E New Memo

> New Network

A |

Sie kdnnen neue Kodes auch im Kode-Manager erstellen:

Klicken Sie auf die Schaltflache Neue Kodes in der Multifunktionsleiste des
Code-Managers.
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Kodierung mit einem neuen Kode

Offnen Sie ein Dokument und markieren Sie ein Datensegment, d.h. ein Stiick
Text, Audio- oder Videodaten, einen Bereich in einem Grafikdokument oder
einen Ort in einem Geodokument.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste und wahlen Sie Kodieren, oder
verwenden Sie die Tastenkombination Strg+J, oder klicken Sie auf die
Schaltflache "Kodieren" im Menutband.

Apply Codes

Code In Vivo

Quick Coding

I’m a better person for becq
happier.

(*1) | Create Free Quotation im not any

‘> | Create Link Source

. . . | Create Link Target > ) )
If anything, I think what thismrayoesmows e dappiness isn’t

Geben Sie einen Namen ein und klicken Sie auf das Pluszeichen oder dricken
Sie die Eingabetaste. Nachdem der Kode erstellt wurde, kdnnen Sie eine
Definition in das Kommentarfeld eingeben.

115 in 3_Belkin parenting blog discussion

All Codes Applied Codes

experiencing parenthood X ||+

mom, even i¥’m not any

Sie kdnnen fortfahren, weitere Kodes hinzuzuflgen, oder einfach ein anderes Datensegment
auswahlen. Der Dialog schlieB3t sich automatisch.

Weitere Informationen zum Arbeiten mit anderen Daten als Text finden Sie unter Arbeiten mit
Multimedia-Daten und Arbeiten mit Geo-Dokumenten.
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In-Vivo Kodieren

Verwenden Sie die In-Vivo-Kodierung, wenn der Text selbst einen nutzlichen und sinnvollen Namen
fur einen Kode enthalt.

Die In-Vivo-Kodierung kann nur auf textuelle Primardokumente angewendet werden.

Bei der In-Vivo-Kodierung wird ein Zitat aus dem markierten Text erstellt UND der markierte Text
als Kodename verwendet. Wenn die Grenzen des markierten Textes nicht genau dem entsprechen,
was Sie fur das Zitat wiinschen, ist das Andern der Grésse des Zitats oft der nachste Schritt nach
dem Erstellen eines In-Vivo-Kodes. Siehe Arbeiten mit Kodes > Andern der Lénge eines kodierten

Segments.

Markieren Sie ein Segment in einem Textdokument, klicken Sie mit der rechten
Maustaste und wahlen Sie Kodieren in Vivo oder die entsprechende
Schaltflache in der Multifunktionsleiste (Windows) / Symbolleiste (Mac).

Eine ubermé&Bige Abhéngigkeit von In-vivo-Kodes ... 'kann lhre Féhigkeit einschrénken, zu
konzeptionelleren und theoretischeren Ebenen der Analyse und Erkenntnis Uberzugehen'
(Saldana, 2009:77). Wenn sie deskriptiv und auf eine Person beschrankt sind, muss der
Kodierer sie recht schnell hinter sich lassen, um einen analytischeren Kode zu erzeugen

(Bazeley, 2013:166).

Anzeige von kodierten Datensegmenten im Randbereich

Das kodierte Segment wird im Randbereich angezeigt. Ein blauer Balken markiert die GroBe des
kodierten Segments (= Zitat), daneben erscheint der Kodename. Beim Kodieren von Daten auf
diese Weise wird automatisch ein neues Zitat erstellt, und der Kode ist mit diesem Zitat verknupft.

| D I D I
5 I was happy before I had kids and am happy now. However, the first
year of motherhood was rough. I was only 25 and becoming a mom
forced me to grow up. All of a sudden I had to become a lot less
selfish and a lot more responsible, which is not easy in a culture that
glorifies self-centeredness and irresponsibility.

= experiencing parenthood

“Addey sem | |:|

6 I’'m a better person for becoming a mom, even if I’'m not any
happier.

Das gelbe Post-it innerhalb des Codesymbols zeigt an, dass ein Kommentar zu diesem Kode
geschrieben wurde.
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Mit Kodes aus der Kodeliste kodieren

Sie konnen im Kodierdialog aus der Liste bestehender Kodes auswahlen, oder Kodes aus der
Kodeliste per Drag & Drop anwenden.

Verwendung des Kodierdialogs

Markieren Sie ein Datensegment, klicken Sie mit der rechten Maustaste und
wahlen Sie Kodieren, oder doppelklicken Sie einfach auf ein Zitat.

If anything, I think what this maybe shows is that happiness isn’t 3 18 in 3_Parenting blog: reader comme... X

everything. I have a 4-year-old daughter, and having a child has

probably made me less “happy” — there are more opportunities All Codes || Applied Codes
for conflict with my wife, more financial stress, more activities
that would fun but have to deferred to the future. On the other paren ®

® parenthood

hand, I logg my daughter and wouldn’t change things for

® < parenthood: a worthwhile trade-off

@® > parenthood: ambivalence of

+ + +

@ { parenthood: rewarding

Wenn Sie die ersten Buchstaben des Codes in das Suchfeld eingeben, gelangen Sie schnell zu dem
gesuchten Kode.

Wahlen Sie einen der vorhandenen Kodes aus, klicken Sie auf die Plus-
Schaltflache oder dricken Sie Enter.

Drag-and-Drop-Kodierung

Kodierung per Drag-and-Drop ist an folgenden Stellen maglich:

« vom Kodeast im Projekt-Explorer
» im Kode-Browser des Navigationsbereichs
« im Kode-Manager

Am Ende dieses Kapitels finden Sie weitere Drag-and-Drop-Optionen, die Ihnen ebenfalls zur
Verfugung stehen.

Kodieren per Drag & Drop aus dem Code-Browser

Um den Code-Browser zu 6ffnen, gehen Sie zum MenUband Home und wahlen
Sie im Bereich Navigator die Option Codes. Das Suchfeld im Code-Browser
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erleichtert den Umgang mit einer langeren Liste von Codes. Anstatt die Liste
zu scrollen, geben Sie die ersten Buchstaben eines Codes ein.

Explore ‘ Codes ¥ X | [& D 3: 3_Parenting blog: reader comments ¥ X ‘
P— ol if;lv;a}t” S T DT TOTEG § A iR T § &
Name [ Densit] ; nytimgs.com/2009/02/05/0pinion/05coont 3
4 O L7 Experience of parenthood 139 0 zhtml). She writes, %
4 ® <> negative effects 42 0 g
® O less fun 5 4 -
° Q loss of freedom 9 4 '{!;_
[ ] Q more worries/stress/responsi... 13 4 ° %,
® ) on financial issues 3 0 / g
® O on relationships 12 1 %—
© 35 onself 3 5 I : The‘ Cow.ans found that the. o % (O nega
- average drop in marit4? satisfaction was almost entirely 22
ve (f Rl 62 0 accounted for by the couples who slid into being § §
b ® < positive effects 4 0 parents, disagreed over it or were ambivalent about it. =
b © L7 Image composition 18 0 Couples who planned or equally welcomed the g o
b © [ Reasons for having children 19 0 conception were likely to maintain or even increase 7] >
b © 1 sociodemographics 100 0 their n?arita{ satisfaction after 'the child was b‘orn.” S(z, % o

Markieren Sie ein Datensegment, wahlen Sie einen oder mehrere Kodes aus
der Kodeliste aus und ziehen Sie den Kode auf das markierte Datensegment.

Ubrigens, falls Sie sich wundern: Die Kodierungsdichte ist kein Wert, der von der Software
berechnet wird. Sie erhoht sich, wenn der Forscher beginnt, Kodes miteinander zu kodieren.
Siehe Arbeiten mit Netzwerken.

Kodieren per Drag & Drop aus dem Code Manager

Wenn Sie den Code Manager zum Kodieren per Drag & Drop verwenden, sollten Sie ihn neben den
Daten, die Sie kodieren, in einer neuen Registerkartengruppe platzieren. Siehe Arbeiten mit
angedockten und schwebenden Fenstern. Sie kdnnen schnell auf Codes zugreifen, indem Sie
Codegruppen verwenden, um die Codeliste zu filtern, oder indem Sie das Suchfeld verwenden. Im
Code-Manager kdnnen Sie die Kommentare zum Kodieren sehen und bearbeiten.

‘comments ¥ X | E Code Manager ~ X ‘
...................... El Search Code Groups L | Search Entities
Stephanie Coontz’s “Till % *blog comment B code Groups | Show codes in group Negative effects of parenting X
s Part” -
! o < Attribute codes (&) i
times.com/2)9/02/05/opinion/ & . Bame Srvunded I Density
1. She writes, © Ch'l.d've“ & Haf)pmess... G| 4 E%;)er\ence of parenthood 139
< Defining happiness @) 4 ® < negative effects ‘ 42
<> Negative effects of... (7) ©® O less fun 5
& Parenthood () ® O loss of freed: 9
® < on relationships o . k{1 oss otfreedom

U Positive effects of par... (6) ® (> more worries/stress/responsibi... 13
< reason for having kids (1) ® O on financial issues 3
4 Reasons for having chi... (8) ® < on relationships 12
< Reasons for not havin... (7) ® O onself . 6
© RrRQ2 (14)

5 found that the average drop i & O negative effects: on relationshi... < Sources of happiness  (11)

tion was almost entirely > < Study design )

Markieren Sie ein Datensegment, wahlen Sie einen oder mehrere Kodes aus
der Kodeliste aus und ziehen Sie den Kode auf das markierte Datensegment.
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Mit letztem Kode kodieren

Wahlen Sie diese Option wird dem aktuellen Datensegment der zuletzt verwendete Kode
zugewiesen. Dies ist eine effiziente Methode flr die fortlaufende Kodierung von Segmenten unter
Verwendung des zuletzt verwendeten Kodes.

Markieren Sie ein Datensegment oder klicken Sie auf ein vorhandenes Zitat.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste und wahlen Sie Schnellkodierung aus
dem Kontextmenu, oder verwenden Sie die Tastenkombination Strg+L. Eine
weitere Maoglichkeit ist ein Klick auf die Schaltflache Schnellkodierung im
Menuband.

Menuband 'Dokument’

Document

Home Search & Code Analyze Import & Export Tools Help Document Tools Transcripts View

=3 : ' ) = == O Q |5
& g DX | * = ( s 8
Create Free | Apply CodeIn Quick Search  Focus Group | Rename Delete | Unlink | Reverse Relation | Comment | Word Word Concepts Search Edit Print
Quotation ! Codes Vivo Coding ' & Codev  Coding Link - - Cloud List Document

Coding Quotation Margin Entities Explore & Analyze Document

Kostenloses Zitat erstellen: Verwenden Sie diese Funktion, wenn Sie ein Zitat erstellen mochten,
ohne es zu kodieren.

Kodes anwenden: Offnet den Kodierungsdialog.

In-vivo-Kodierung: Bei der In-vivo-Kodierung wird ein Zitat aus dem ausgewahlten Text erstellt
UND der ausgewahlte Text als Kodename verwendet.

Mit letzem Kode kodieren: Das aktuellen Datensegment wird mit dem zuletzt verwendeten Kode
kodiert.

Suchen & Kodieren: Von hier aus kénnen Sie auf die vier Funktionen von Suchen & Kodieren

zugreifen:

Apply Code In Quick Search
Codes Vivo Coding 'FESCodes

/Q Text Search
arent }'3 Regular Expression Search

@ Named Entity Recognition

Sentiment Analysis

Fokusgruppen-Kodierung: Sie kdnnen die Funktion Fokusgruppencodierung von hier aus starten.
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Umbenennen: Hiermit kdnnen Sie ein ausgewahltes Zitat umbenennen.
Léschen: Wahlen Sie einen Kode im Randbereich oder ein Zitat aus. Nur das Zitat wird geldscht.

Trennen: Mit dieser Option kénnen Sie die Verkniipfung von Kodes mit einem Zitat oder einem
Hyperlink aufheben.

Link umkehren: Kehrt die Verknlpfung eines ausgewahlten Hyperlinks um.
Relation: Offnet den Relations-Manager.

Kommentar: Klicken Sie auf den Dropdown-Pfeil und wahlen Sie den Kommentar aus, den Sie
anzeigen oder bearbeiten moéchten.

Wortwolke: Erzeugt eine Wortwolke aus dem Dokument.
Wortliste: Erzeugt eine Wortliste aus dem Dokument.

Konzepte: Sucht nach Konzepten in Ihren Daten zur Uberpriifung und automatischen Codierung.
Siehe Konzeptsuche.

Dokument suchen: Durchsucht den Inhalt des Dokuments.

Editieren: Startet den Bearbeitungsmodus, so dass Sie den Inhalt des Dokuments dandern kdnnen.
Wenn Sie diese Option auswahlen, andert sich die Menlleiste, und Sie sehen die verfigbaren
Bearbeitungsoptionen:

- pr—— - ———
~ W of~ Cut - R — 7 = M
CE!] ‘ W = ' Times NewRoman ~ 12 ~ | Ap | 3E ~ iE € = | | W, l " \
- ) C : z > ARG,
Print | Paste — oy Undo Redc ) ) g e N Hyperlink Picture Insert Date | Exit Edit
& b /7 us x, x® 3v B~ E # S B |&= & Time Mode
Document Clipboard Undo Font Paragraph Insert Close

Drucken: Klicken Sie auf diese Option, wenn Sie das Dokument so drucken moéchten, wie Sie es auf
Ihrem Bildschirm sehen, einschlieBlich des Randbereichs. Nachdem Sie auf diese Option geklickt
haben, wird der folgende Druckerdialog gedffnet:
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Drucker: Wahlen Sie, ob Sie die Ausgabe an einen Drucker senden oder als PDF-Dokument
speichern moéchten.

Ausrichtung: Die Standardauswahl ist "Querformat”, da dies wahrscheinlich die beste Option ist, um
das Dokument und alle Kodes im Randbereich zu sehen.

Margin width: Hier kdnnen Sie die Breite des Randes anpassen, wenn Sie mehr oder weniger Platz
bendtigen.

Pages: Sie kénnen alle Seiten oder nur eine ausgewahlte Anzahl Seiten ausdrucken (page range).

Mit den Schaltflachen "Previous Page" und "Next Page" kdnnen Sie eine Vorschau aller Seiten
anzeigen.

Die Option Drucken mit Rand ist fur Text-, PDF- und Bilddokumente verflgbar.

Tastaturkurzel fur die Kodierung

Kodierung Short-Cut

Freien Kode erstellen Strg+K
Kodes anwenden Strg+J
Schnelles Kodieren Strg+L
Kodieren In-Vivo Umschalt + Strg + V
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Weitere Drag-and-Drop Optionen

« Sie kdnnen Zitate im Zitat-Manager per Drag-and-Drop auf einen Kode im Side-Panel im
Zitat-Manager ziehen.

« Sie kdnnen Zitate aus dem Zitat-Manager per Drag-and-Drop auf einen Kode im Kode-
Manager ziehen.

« Sie kdnnen einen oder mehrere Kodes per Drag-and-Drop auf ein Zitat im Zitat-Manager
ziehen.

« Sie kdnnen einen oder mehrere Kodes per Drag-and-Drop auf ein Zitat im Zitatsbrowser im
Navigationsbereich ziehen.

« Sie kdnnen Zitate per Drag-and-Drop aus dem Zitat-Browser auf einen Kode im Kode-
Manager ziehen.

» Sie kbnnen Zitate aus dem Zitat-Browser im Navigationsbereich per Drag-and-Drop auf einen
Kode im Seitenbereich des Zitat-Managers ziehen.
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Arbeiten mit Kodes

Andern der Lange eines kodierten Segments

Wahlen Sie das Zitat aus, indem Sie auf den Zitatbalken oder den Kode im
Randbereich klicken. Bewegen Sie dann den den weilen Punkt, der Anfang
und Ende eines Zitates markiert, nach rechts oder links bzw. nach oben oder
unten - je nachdem, ob Sie das Zitat verkUlrzen oder verlangern mochten.

il < Genesis
So basically a long time before | wrote the first bogk in 2§ Drag to modify the
carrying this idea "pregnant” for a while. (laugh) | duess tl |ength of a quotation.
German saying. Anyway.
< Genesis

“J91UI SI 31 |9 BUUBSNS |i§

Entfernen einer Kodierung

Diese Option entfernt die Verknipfungen zwischen Kodes und Zitaten. Anders als bei der Funktion
"Loschen" werden weder Kodes noch Zitate entfernt, sondern nur die Verbindung zwischen dem

Kode und dem Zitat.
Im Randbereich

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Kode im Randbereich und
wahlen Sie im Kontextmenu die Option Trennen.
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Im Kodierdialog

Doppelklicken Sie auf das Zitat im Randbereich. Dadurch &ffnet sich der
Kodierdialog. Klicken Sie auf Zugewiesene, um schnell zu sehen, welche Kodes
auf das Zitat angewendet wurden. Klicken Sie auf die Schaltflache mit dem
Minus (-), um einen Kode zu entfernen.

@ 3:248194-95in 3_Parenting blog: reader... X

All Codes Applied Codes

Search o m

® _ "blog comment"”

® <\' #fam: have children

Ersetzen eines Kodes per Drag & Drop

Wenn Sie einen Kode ersetzen wollen, der mit einem Datensegment verknipft ist:

Ziehen Sie einen anderen Kode entweder aus dem Projekt-Explorer, dem Kode-
Browser oder dem Kode-Manager auf den Kode und lassen ihn auf dem
Kodenamen im Seitenrandbereich fallen.

Hinzufiigen, Andern und Entfernen der Kodefarbe

Uber das Farbband

Um die Farbe des Codes zu andern, wahlen Sie einen oder mehrere Codes im
Code Manager aus und klicken Sie auf die Schaltflache Farbe andern im
Menuband Code. Wahlen Sie eine der angebotenen Farben.

Um die Kodefarbe zu entfernen, markieren Sie einen oder mehrere Kodes im
Kode-Manager, klicken Sie auf die Schaltflache Farbe andern in dem
MenUband des Kode-Managers und wahlen Sie Farbe entfernen.

Die Kodefarbe kann auch in einem Netzwerk gedndert werden. Siehe Weitere Optionen in
Netzwerken
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Uber das Kontextmend

69

Markieren Sie einen oder mehrere Kodes im Code-Manager, im Projekt-
Explorer oder im Code-Browser, klicken Sie mit der rechten Maustaste und
wahlen Sie im Kontextmenu Farbe andern. Wahlen Sie eine der angebotenen

Farben.

O <> BlakeRWolfe - Fantasy Author
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D < Brad

O
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Die Standardfarbpalette ist auch fur Farbenblinde geeignet. Zuséatzliche Farben kénnen
hinzugefligt werden, wenn Sie eine Liste von Kodes aus Excel importieren. Siehe Importieren
von Kodierungslisten.

Umbenennen eines Kodes

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen Kode im Randbereich und
wahlen Sie im Kontextmenu die Option Umbenennen. Alternativ kdnnen Sie auf
die F2-Taste drlcken.

# parenthood: ambivalence of

Code: parenthood: ambivalence...

[ | Copy

[E] | Edit Comment

! (") | Show Quotations

Open Manager
() | Open Network

AN EE

W
.:,.
o

32 | Unlink

Andere Stellen, an denen Sie einen Kode umbenennen kénnen, sind:

Klicken Sie im Projekt-Explorer, im Kode-Browser oder im Kode-Manager mit
der rechten Maustaste auf einen Kode und wahlen Sie die Option
Umbenennen. Im Kode-Manager kénnen Sie auch auf die Schaltflache
Umbenennen im Menubankd klicken. Eine weitere Moglichkeit ist das Drucken
der Taste F2.

Einen oder mehrere Kode(s) loschen

Klicken Sie im Projekt-Explorer, im Kode-Browser oder im Kode-Manager mit
der rechten Maustaste auf einen Kode und wahlen Sie die Option Loschen. Im
Kode-Manager kdnnen Sie auch auf die Schaltflache Loschen im Mentband
klicken.
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Uber das Umbenennen, Léschen und Lésen von Verkniipfungen von Kodes

Das Umbenennen und Léschen von Kodes sind Vorgange, die trivial erscheinen, aber schauen wir
es einmal genauer an. FUr beide Operationen mussen Sie verstehen, dass es nur EINEN Kode, z.B.
"Glucksquelle: Kinder" in einem bestimmten Projekt gibt, auch wenn Sie diesen Kode viele Male
angewendet haben.

Beim Scrollen durch Ihr Dokument sehen diesen Kode moglicherweise viele Male. In der Tat ist das,
was Sie sehen die Kodierung fur diesen Kode. Technisch gesehen handelt es sich dabei um
VerknUpfungen zwischen dem Zitat (dargestellt durch den blauen Balken) und dem Kode, der durch
seinen Namen und sein Symbol dargestellt wird.

Das Entfernen einer Kodierung im Randbereich (d.h. das Aufheben der Verkntpfung) ist wie das
Ausradieren eines Wortes im Randbereich eines Papierdokuments mit einem Radiergummi. Es
betrifft nur eine Kodierung, d.h. ein bestimmtes Vorkommen des Kodes. Alle anderen Vorkommen
desselben Kodes bleiben unangetastet. Die Wirkung der Operation ist lokal.

Wenn Sie einen Kode umbenennen oder aus einem Projekt entfernen, wirken Sie sich auf jedes
Vorkommen des Kodes im gesamten Projekt aus. Die Auswirkung ist global. Wenn Sie den Kode
umbenennen, werden sofort alle Kodeverkntupfungen im Randbereich gedndert. Wenn Sie ihn
l6schen, werden alle Vorkommen im Randbereich und aus allen anderen Kontexten, in denen der
Kode verwendet wird, wie Netzwerke, Gruppen usw., entfernt.

Duplizieren eines Kodes

Es ist auch moglich, Kodes mit allen ihren Verknipfungen zu duplizieren. Der duplizierte Kode ist
ein perfekter Klon des urspriinglichen Kodes einschlieBlich Farbe, Kommentar, Kode-Zitat-
Verknipfungen, Kode-Memo-Verknipfungen und Kode-Kode-Verknipfungen. Das Duplizieren
eines Kodes kann eine nutzliche Option sein, um ein Kodesystem zu bereinigen oder zu andern.

Um einen Kode zu duplizieren, 6ffnen Sie den Kode-Manager, markieren Sie
einen oder mehrere Kodes, klicken Sie mit der rechten Maustaste und wahlen
Sie die Option Duplizieren aus dem Kontextmenu. Eine weitere Moglichkeit ist
die Schaltflache Kode(s) duplizieren im MenlUband zu wahlen. Der Klon hat
denselben Namen wie der urspringliche Kode plus eine fortlaufende Nummer,
z.B. (2).

Diese Option ist auch im Netzwerk-Editor verfligbar. Siehe Weitere Optionen in Netzwerken

Schreiben von Kode-Kommentaren

Kode-Kommentare kdnnen flr verschiedene Zwecke verwendet werden. Am haufigsten werden sie
fur eine Kode-Definition verwendet. Wenn Sie in Teams arbeiten, kénnen Sie auch eine Kodierregel
oder ein Beispielzitat hinzufigen. Wenn Sie induktiv arbeiten, kdnnen Sie Kode-Kommentare
verwenden, um erste ldeen aufzuschreiben, wie Sie diesen Kode anwenden wollen, oder um eine
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Zusammenfassungen Uber alle mit diesem Kode kodierten Segmente und lhre Interpretation
darUber zu schreiben. Es gibt mehrere Moglichkeiten, einen Kodekommentar zu schreiben.

« Hinzuflgen eines Code-Kommentars beim Erstellen eines neuen Codes im Kodierungsdialog:

Geben Sie einen neuen Codenamen ein und klicken Sie auf das +, um den
Code zu kodieren. Nun kénnen Sie eine Beschreibung oder eine Definition des
Codes in das Kommentarfeld eingeben.

« Wahlen Sie einen Code im Projekt-Explorer oder im Code-Browser aus. Das Kommentarfeld
wird unterhalb der Liste angezeigt.

4 @ <> sources of happiness 36 0 All Codes Applied Codes
® O activities and experi... 5 0
® O appreciatingthem... 0 0 Definition happiness: being content X
[ ] ttitud 8 1 .
° Z Ilu © £ mind 0 0 ® O contra: personality +
<> balance of mind an...
® O child ® O contra: self-centered +
< children .
® O finandial . ® O contra: state of the world +
<> financial securi
.1 Code Browser Definition happiness
laughter / smile
@ < personal respo ® O Definition happiness: being content aF
PR relationships 7 1 ® <> Definition Sioocc. fo181 0 o0t
® O thewaytogetthere 0 0 ® O Definition _ .
> @ <> study design 34 0 @® O Definition Coding Dialog
Comment: Edited 10/10/2016 15:59 by Susanne C a Have childrer
being able to cover living expenses without @ & Have children: no +
having to worry about it / living in a neighbour 99 Have childrer: yes +[+]
. ; . 2 -
hood of people that earn about the same as you Comment: Edited 26/11/202117:41by S.. (0
so that you don't worry all the time that you need
to have-more to live up to the others (social Enter code definition here....
comparison)

« Im Randbereich kdnnen Sie auf einen Kode doppelklicken, um den Editor zum Schreiben
eines Kommentars zu 6ffnen. Sie kénnen auch rechtsklicken und die Option Kommentar
bearbeiten aus dem Kontextmenud auszuwahlen.

23.0.0 (10.01.2023) ATLAS.ti 23 Windows - Quicktour



ARBEITEN MIT KODES

3, “[D]oes the
sarily. Two

n Cowan,
“amilies that

‘enncidar the

w
[\S]
w
(o))
—
[

=
=
S

(e}
=
=
=]
~

eal Apuadal | GOE:E

< *blog comment
<= Have children: yes

<= number of children: 1 child

# perception: ambivalence of

< *blog comment

|

This code is applied to all statements or
blog posts as a whole when the two sides
of parenthood were expressed, the good
and the bad, the positive and the negative

Review and edit
code comment

73

Show Quotations

« Wenn der Code Manager gedffnet ist, kdnnen Sie das Kommentarfeld am unteren Rand des
Fensters verwenden. Beachten Sie, dass Sie zwischen der Anzeige von Balkendiagrammen
und Kommentaren wechseln konnen.

Eine weitere Moglichkeit besteht darin, mit der rechten Maustaste auf einen Kode zu klicken und
die Option Kommentar bearbeiten aus dem Kontextmend auszuwahlen.

Alle Kodes, die mit einem Kommentar versehen sind, werden mit einem kleinen gelben Punkt

oben rechts im Kodiersymbol angezeigt.
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Kategorien und Subcodes erstellen

Video-Tutorial: Aufbau einer Kode-Hierarchie. Wenn Sie Ihre Kodes in Uber- und untergeordnete
Kodes sortieren mdchten, kénnen Sie Kategorien und Unterkodes verwenden. Eine weitere
Maoglichkeit, Ihre Kodes zu organisieren, sind Ordner. Ordner kénnen andere Ordner enthalten. Auf
diese Weise kdnnen Sie lhre Kodes auf mehreren Ebenen organisieren. Nur unabhangige Codes
und Subcodes kdnnen kodierte Daten enthalten. Der Grund dafur ist eher methodischer als
technischer Natur. Wenn Sie eine tiefere Hierarchie verwenden, werden Sie wahrscheinlich
anfangen, Kodes auf den unteren Ebenen zu duplizieren und sogar zu multiplizieren. Dies flhrt
nicht nur dazu, dass Ihr Kodesystem lang und schwer zu pflegen ist, sondern hindert Sie auch
daran, eine effektive vergleichende Analyse durchzufihren. Im Folgenden zitieren wir nur einen der
vielen Autoren, die diesen Ratschlag geben:

Wenn Sie ein typisches Projekt von mittlerer Komplexitat haben, sollte es nicht mehr als 10
[Ubergeordnete] Kategorien auf oberster Ebene erfordern”, um das Thema abzudecken [...].
AuBerdem gehen die meisten Kode-Systeme nicht mehr als zwei oder drei Ebenen tief. Wenn
sie dies tun, ist es wahrscheinlich, dass die verwendeten Kategorien keine echten
Unterkategorien der Ubergeordneten Kategorien mehr sind, unter denen sie stehen; und auf
praktischer Ebene wird es flur den Kodierer unbequem, sich an sie zu erinnern, sie zu finden
und effektiv zu verwenden " (Bazeley, 2013. S. 183).

Siehe auch: Wie man ein Kode-System aufbaut.

Eine weitere Mdglichkeit, Ihre Kodes zu organisieren, sind Ordner. Sie kdnnen unabhangige Kodes
und Kategorien mit ihren Unterkodes zu Ordnern hinzufigen. Ordner kdnnen auch andere Ordner

enthalten. Auf diese Weise kdnnen Sie Codes unter Themen oder Themen gruppieren, die ohnehin
Zu abstrakt sind, um sie zum Kodieren zu verwenden.

Nachfolgend ein Beispiel, das eine 3-stufige Hierarchie anzeigt, illustriert mit der ATLAS.ti
Netzwerk-Funktion:
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Kategorien mit Subcodes erstellen

Es gibt zwei Mdglichkeiten, eine Kategorie zu erstellen: durch Verschieben von Kodes per Drag &
Drop unter einen freien Kode oder durch Aufspalten eines Kodes, der bereits Kodierungen enthalt.
Codes unter einem freien Kode kodieren

Erstellen Sie einen neuen Kode.

Wahlen Sie einen oder mehrere Kodes in der Kodierliste mit den Ublichen
Auswahltechniken fur Mehrfachselektionen aus.

Ziehen Sie die Codes auf den neu erstellten Kode. Es 6ffnet sich ein
Kontextmenu. Wahlen Sie die erste Option: Kode-Hierarchie erstellen:

Sobald Sie einem unabhangigen Kode Subcodes hinzugeflgt haben, wird er zu einer Kategorie.
Das Kode-Symbol andert sich. Siehe Bild unten.
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Show codes in group effects positive

Name

aaffects
Build Code Hierarchy

Move 4 codes under Positive effects

Merge Codes

Merge 4 codes into Positive effects
Link 4 codes

is a property of Positive effects

contradicts Positive effects

Name | Grounded | Density
# O <> Positive effects 20 0
O  improved relationships . 4 0
o meaningful life —_ 6 0
O <> personal growth O 0
o positive emotions —_— i 0
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Erstellen einer Kategorie durch Aufspalten

Wahlen Sie einen Code aus, den Sie in Untercodes aufspalten méchten.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste und wahlen Sie die Option In Subcodes
aufspalten, oder klicken Sie im MenUband auf das Dropdown-MenU neben
Aufspalten und wahlen Sie dort In Subcodes aufspalten aus. Das Werkzeug
Code aufspalten wird gedffnet.

Klicken Sie auf Codes hinzufugen, um die Bezeichnungen flr die Subcodes
einzugeben. Nachdem Sie den ersten Kode eingegeben haben, dricken Sie auf
den Abwartspfeil, um zum nachsten Eingabefeld zu gelangen und die zweite
Bezeichnung einzugeben, usw. Wenn Sie fertig sind, klicken Sie auf
Hinzufugen.

StandardmaBig wird in der ersten Spalte der Tabelle ein Untercode mit dem Namen Unentschieden
eingefugt. Alle Zitate werden zu diesem Subcode hinzugefugt. Der ndchste Schritt ist die
Zuordnung der Zitate zu den neu angelegten Subcodes. Wenn ein Zitat in keinen dieser Subcodes
passt, kdnnen Sie es einfach im Subcode 'Unentschieden’ belassen.

Auf diese Weise ordnen Sie die Zitate einem oder mehreren Subcodes zu:

Wahlen Sie ein Zitat aus. Sein Inhalt wird am unteren Rand des Bildschirms
angezeigt. Ordnen Sie das Zitat zu, indem Sie auf das Kontrollkastchen der
zutreffenden Subcodes klicken.

Um den Vorgang zu beschleunigen, konnen Sie die Zifferntasten (1,2,3, usw.) dricken, um
das ausgewahlte Zitat dem Untercode 1, 2, 3, usw. zuzuordnen.
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Split Code: "effects positive” into Sub Codes

Split a code by moving its codings to sub codes. Use the ‘Create Codes' button for adding sub codes to the table.
Press the space key to toggle the selected coding for the original code. Press the number keys (1, 2, 3 ...) to toggle the selected coding for the added codes.

<> Undecided () Quotation <> improved relationships X | <> personal growth X | <> meaningful life X | <> good vibes X
|:] =) 3:182 1213, Being a parent (and nc E] D D
O 184 1 214, | may not be happier ( [l [ O
O (5) 3:206 1242 - 243, My personal sun O O O
O =) 3:218 1257, Sure, life was good be O [ O
226 1 265, for very high levels of O O O O
5) 3:286 1328, It's certainly more ther | O O N
O 364 1189, | never feel more alive [l O O
O 387 1 66, But when | get to see hc O O O
O =) 5:40 1 45, At the heart of the debat O O O
O () 5:78 197, However, | find that the s O O O
|:| ) 5:83 1 105, In many aspects my rele [:] |:] |:]
| (=) 5:120 1 146, | grow, learn and expel 1 1 |
5:120 7 146 in NY magazin blog: Discussion of "All Joy and No fun* article ) 2 Codings
I grow, learn and experience life as my daughter does. | experience pure bliss each and every day experiencing the most normal mundane effects positive

activities such as getting her ready for daycare or feeding her in the morning. Parenting requires less focus on the SELF and I've really
welcomed that change

perception whether children bri...

Copy comments

Copy Links Split Code

] Mutually exclusive

Gegenseitig exklusiv: Wenn Sie nicht zulassen wollen, dass ein Zitat mit zwei der Subcodes kodiert
wird, aktivieren Sie die Option Gegenseitig exklusiv. Dies ist eine Voraussetzung fur einige
inhaltsanalytische Ansatze und fir die Berechnung der Ubereinstimmung zwischen den Kodierern.
Siehe Anforderungen an die Kodierung(../ICA/ICARequirementsForCoding.md).

Sobald alle Zitate einem oder mehreren Subcodes zugeordnet sind, klicken Sie
auf Code aufspalten . Der Kode, den Sie aufgespalten haben, wird in eine
Kategorie umgewandelt. Dies wird durch das Symbol des geanderten Codes
angezeigt. Wenn Sie auf den Dropdown-Pfeil vor dem Code klicken, kdnnen Sie
die Kategorie erweitern, um die Subcodes zu sehen.

4 O < effects positive 2
O <> improved relationships
O <> meaningful life
O { personal growth
O <> positive emotions
O <» Undecided

[N B e o BN N
o O O O O O

Die Haufigkeit eines Kodes einer Kategorie ist die Anzahl der Zitate, die durch alle seine Subcodes
kodiert wurden. Da Sie mehrere Codes auf ein und dasselbe Zitat anwenden kénnen, kann die
Gesamtsumme fUr eine Kategorie von der einfachen Addition der Zitate fur alle Subcodes
abweichen. Beide Summen sind nur dann gleich, wenn Sie die Subcodes in einer sich gegenseitig
ausschlieBenden Weise verwenden.
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Anlegen von Kategorien und Subcodes im Kodierungsdialog

Wenn Sie auf ein Zitat am Rand doppelklicken oder ein Datensegment markieren und die Option
Codes anwenden aus dem Kontextmenu wahlen, 6ffnet sich der Kodierungsdialog. Sie kdnnen
direkt hier im Dialog eine neue Kategorie mit einem Untercode erstellen oder einen neuen

Untercode zu einer bestehenden Kategorie hinzuftgen.

Hinzuflgen einer Kategorie mit Untercode

Um einen Kode mit einem Unterkode zu kodieren, mussen Sie einfach als
Bezeichnung eingeben: Kode-Name: Unterkode-Name:

0 3:237 112-13 in 3_Parenting blog: read... X

All Codes

Applied Codes

emotion: love

x»

€@ 3:237112-13in 3 Parenting blog: read... ~ X

All Codes Applied Codes

a[+]

® > Definition happiness: long term view + |Z|

emotion

focus of image

® O focus of image: centre + D
® O focus of image: left +

Hinzuflgen eines neuen Untercodes zu einer bereits bestehenden Kategorie

Beginnen Sie mit der Eingabe des Namens des Kodes der Kategorie. Dadurch
wird die Liste der Kodes gefiltert.

Wahlen Sie einen der vorhandenen Kodes aus, markieren Sie den Namen des
Kodes und geben Sie den neuen Namen ein, oder I6schen Sie zuerst den Teill
des Namens und fugen Sie dann den neuen Namen des Kodes hinzu.
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Replace with new

o
any happier. & subcode name
[©ss isn’t &1 Q 3:4 1 8 in 3_Parenting blog: reader comm...
11ld has probably b Bittitude: chil

| All Codes || Applied Codes |

e
N
w
)
r conflict with = [ ‘ < negative
d fun but have to = ¢ |
et é‘ Definition happiness: fulfillment X
> e
Q S
= (&} Definition hanpiness
= H Def apy
S B3 SR < )
; g @ < Definition happiness: fulfilment + ® Definition happiness: feeling content +
£y O 5 S T
Y 2 ® & Definition happiness: is subjective + * ® O Definition happiness: fulfillment +
B L] Definition happiness: long term view + ® < Definition happiness: is subjective St
® < Definition happiness: long term view +
Part” &
html). She

81| SOE€

less satisfying

Einfaches Kodieren mit Subcodes einer Kategorie

Es gibt eine sehr einfache Maglichkeit, Subcodes per Drag & Drop Kodierung auf Ihre Daten
anzuwenden.

Markieren Sie einen Abschnitt Ihrer Daten und ziehen Sie einen Kode aus
einem anderen Projekt-Explorer, Code-Browser oder Code-Manager per Drag &
Drop auf den Text.

Es 6ffnet sich ein Fenster, das die Liste der Subcodes anzeigt. Wahlen Sie einen der Subcodes zum
Kodieren aus.

Wenn Sie ein bestehendes Zitat auswahlen und ein oder mehrere Subcodes der ausgewahlten
Kategorie bereits angewendet wurden, wird dies durch ein Hakchen angezeigt.
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® & *blog comment 138 0 try was because I was scared. I was not deh
O < *research questions 3 0 how ea t S or thlns to on’ urm
O < *scientific evidence 8 0 = e Ll

b Attitude 68 0 Choose value for: Attitude

> @ <> Definition happiness 0 ‘ children are unrelated to happiness

P2 emation ! 0 ]:childréh:f<?‘happiﬁe5$

> @ <> sources of happiness 53

o . children: = level of happiness
b @ <> study design
b @ children: > happiness

I only clicked on the first two s, the JBPA ¢
may be that other papers answer my questic

I only clicked on the first two s, the JBPA p
yay be that other papers answer my questic

Choose value for: study design

asking the wrong question
Vv | critique

measuring happiness -------
: . ing happiness. '
themselves Itisa form of emotional cruelt;

Wie man Subcodes aus einer Kategorie verschiebt

Sie haben zwei Moglichkeiten: Sie kdnnen Subcodes per Drag & Drop von einer Kategorie in eine
andere Kategorie verschieben.

Wenn Sie Subcodes aus einer Kategorie in die erste Ebene verschieben wollen, werden sie wieder
zu unabhangigen Kodes. Wenn Sie alle Subcodes verschieben, wird auch der Kategoriecode wieder
zu einem eigenstandigen Code.

Markieren Sie die Subcodes, die Sie verschieben mochten, und ziehen Sie sie
nach links, bis Sie eine schwarze vertikale Linie sehen, und lassen Sie sie dann

fallen:
b ® < study design : 34
4 ® <> Survey questions - 48
0 _ O1: Reasons for havina children 24

o’ Q1:Beasans for gﬁ‘ﬂﬁ?}fﬂé‘*&uum 24

@ ." Q2: Reasons for MM having child
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Die Subcodes werden in alphabetischer Reihenfolge in Ihre Kodierungsliste einsortiert. Die
Haufigkeit der Kategorie wird angepasst. In dem unten abgebildeten Beispiel wurden alle Subcodes
aus der Kategorie entfernt; die Kategorie wurde zu einem eigenstandigen Code mit Haufigkeit O:

P Attitude 68
> @ Definition happiness 17
® Q1: Reasons for having children 24
® Q2: Reasons for not having children 24
> @ <> sources of happiness 53
P @ study design 34
o Survey questions 0

Kodes in Ordnern organisieren

Unabhangige Codes oder Kategorien mit ihren Untercodes kdnnen in Ordnern organisiert werden.
Im Gegensatz zu Codegruppen kann ein Code oder eine Kategorie nicht in mehr als einem Ordner
kodiert sein. Die Ordnerstruktur ist hierarchisch, Kode-Gruppen sind es nicht.

Ordner kdnnen in anderen Ordnern enthalten sein. Es kann Projekte geben, die eine vierte
Organisationsebene erfordern. Nachstehend finden Sie ein Beispiel mit drei Ebenen. Siehe auch die
Empfehlungen im Kapitel Wie man ein effektives Kode-System aufbaut.
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Name

Grounded

4 O [ Experience of parenthood
> @ <> negative effects
b @ <> perception
b @ <> positive effects
4 O [ Image composition
b O <> content
b O < focus
4 O [ Independendant codes
® < *blog comment
O { *research questions
O < *scientific evidence
4 O [ Reasons for having children
> @ <> contra

P ® <> pro

Wie man Ordner erstellt

Klicken Sie in der Multifunktionsleiste Code Manager auf das Symbol Neuer

Ordner.

Oder:

Markieren Sie einen oder mehrere Kodes oder Kategorien, klicken Sie mit der
rechten Maustaste und wahlen Sie im Kontextmenu die Option Neuer Ordner

mit Auswahl.

23.0.0 (10.01.2023)
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42
62
41
18
16
15

149

138

119
38
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b O < focus 15

4 O [ 7] Reasons for having chil{ (3

P @ contra & | Show in Network

I @ <> pro
b O [ sociodemographics Edit
®  *blog comment Change Color >
_ *research questions
< *scientific evidence eRaroup
b - Attitude [ | New Folder
b ® < Definition happiness | New Folder with Selection

o sources of happiness

- Create Smart Cod
b @ <> study design Gl it

Wenn Sie einen Ordner I6schen, wird auch der gesamte Inhalt des Ordners geldscht.

So verschieben Sie Eintrage zwischen Ordnern oder aus einem Ordner heraus

Sie haben zwei Moglichkeiten: Sie kdnnen unabhangige Kodes, Kategorien oder Unterkodes per
Drag & Drop von einem Ordner in einen anderen Ordner verschieben. Die zweite Mdglichkeit
besteht darin, alle Eintréage, die Sie verschieben méchten, zu markieren und nach links zu ziehen,
bis Sie eine schwarze vertikale Linie sehen; dann lassen Sie sie fallen.
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Automatisch Daten kodieren

Mit den jungsten Fortschritten im Bereich des Maschine Learning hat sich die Fahigkeit von
Algorithmen zur Analyse von Text erheblich verbessert. Der kreative Einsatz von fortgeschrittenen
Techniken der kunstlichen Intelligenz kann ein effektives Werkzeug zur Unterstitzung der
Auswertung sein.

Unter dem Reiter Search & Code bietet ATLAS.ti finf Mdglichkeiten, in Ihren Daten nach relevanten
Informationen zu suchen, die dann automatisch kodiert werden kénnen.

Search & Code Analyze Import & Export

| | - - — (‘—‘\
6 - 3 s=% = (1)
/= ) ® CH = = "
Text Regular Named Entity Sentiment | Word Word Concept
Search Expression Search Recognition  Analysis ' Cloud List
Search & Code Text Analysis

« Konzepte finden und Auto-code

» Text-Suche

» Expertensuche mit reguldren Ausdrtcken
» Named Entity Recognition

« Sentiment-Analyse

Wenn Sie einen Begriff fur eine Textsuche eingeben, kénnen Sie dhnliche Worter aus einer Liste von
Synonymen auswahlen. Synonyme sind in Englisch, Deutsch, Spanisch, Portugiesisch, Franzdsisch,
Niederlandisch, Russisch und vereinfachtem Chinesisch verflgbar.

Sprachmodelle fUr die oben genannten Sprachen sind auch fur Named Entity Recognition,
Sentiment Analysis und Concept Search verfligbar.

Da es sich bei ATLAS.ti um ein Tool zur qualitativen Datenanalyse handelt, ist der Prozess nicht
vollstandig automatisiert. Bevor Sie die Daten kodieren, kénnen Sie alle Ergebnisse Uberprifen,
Anderungen vornehmen oder entscheiden, bestimmte Funde nicht zu kodieren.

Flr die Analyse von Big Data wurden Techniken der kunstlichen Intelligenz entwickelt. Die
von ATLAS.ti Ublicherweise bearbeiteten Datenkorpora sind wesentlich kleiner. Sie konnen
also nicht erwarten, dass alle Ergebnisse perfekt sind. Die Uberpriifung der Ergebnisse wird
bei der Verwendung dieser Tools ein notwendiger Bestandteil des Analyseprozesses sein.
Wenn Sie mit den Tools arbeiten, werden Sie feststellen, dass die Tools lhrer Analyse eine
weitere Ebene hinzuflgen. Sie finden Dinge, die Sie beim manuellen Kodieren der Daten
einfach nicht sehen oder nicht in Betracht gezogen hatten diese zu kodieren. Wir bei
ATLAS.ti sehen die manuelle und die automatische Kodierung als komplementar an; beide
bereichern lhre Analyse auf unterschiedliche und einzigartige Weise.
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Abrufen von kodierten Daten

Video-Tutorial: Abrufen von kodierten Daten.

Aus dem Projekt-Explorer, Kode-Manager oder Kode-Browser

Doppelklicken Sie auf einen Kode. Dadurch wird der Quotation Reader
geodffnet, und Sie kdnnen alle Kodierungen lesen und Uberprifen.

Explore | Codes v X
e 2 @ = ¥ 4 Quotations of code "def happiness: is subject..
4 [E] A9 Sample Project: Children & Happiness ittt
o ation:
b |_] Documents (7) uotations
4 < Codes (50) - Single Line

T
X |
<2 ® "blog comment"” {138-0} ~ == Small Preview

; . Show
<L ® #fam: 1 child {23-9} ~ % Large Preview || Comment Margin
. ® #fam; 2 or more children {19-7} ~

. ® #fam; don't have children {20-0} ~
b <} ® #fam: have children {74-13} ~ Search »
3 [a]

Size Area

@ C_CHILDREN & HAPPINESS {0-0}
<. @ children: < happiness {16-4} -
_2 @ children: = level of happi|

U

' 3:17 142 in 3_Parenting blog: reader comments A 1Coding
Define “happy”. It's a feeling. Most of us have feelings
ranging from excitement, pride, happy, angry, and
frustrated within the hour as we parent our children.

doubel-click

@ children: > happiness {22

@ children: unrelated to perss 338984 in 2 P ind b d ; = 1
<2 ® D_DEFINITION HAPPINESS {9 = ‘: 0 ':_" 0 “”"'Zel"f ¥ : - SCH SV

. . e term happiness is very subjective, and | feel most
pii@ 3 1) ~ 3 3 % =]
e def happ!ness Tulﬂllr'nen.t i Americans would rather make their mark on this world

*.2 ® def happiness: is subjective {4-1} ~ rather than placating through life with general ease and s...
< 2 @ def happir [\ long term view {6-1} ~

<, ® EFFECTS NAND-0} ~ (=) 4:12 711 in 4. NYTM: reader comments on article "All Jo... * 1 Coding
b > @ effects neg: less fun {4-4} The point | am making is that “happy" is not a one size fits _
b <> @ effects nieg: lass of freedom (624} all word. "Happy" means very different things to people,
. < A ' o X o as well as "purpose, achievement, satisfaction.” E
different things to different people Comment: 2 2

a state of mind

something you fell

Wenn Sie es vorziehen, die Daten im Kontext zu lesen, kbnnen Sie den Quotation Reader im
Einzelzeilenformat am rechten oder linken Bildschirmrand andocken:

Wahlen Sie in der Multifunktionsleiste die Option Im Navigationsbereich
andocken:

8 Quotations of code "def happiness: fulfillment"

Quotations

7D : Select All
' Clear Selection
Apply Goto Rename Delete Open Excel

Codes Context Network Export

Dock to
Navigation Area

Manage Select Export Window
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92| Happiness is far to relative to be quantified via such means. The i L=ty cesigTmensning Hoppics
struggles of love, of any sort, are always going to be the most
8 Quotations of code "“def happiness: fulfillment” v X difficult, but the love that results will always be the greatest
Search PO ® = happiness. Seldom have I heard anyone refer to their life as worse
e - = ~ — for having children.
3:51 1 94, It is critically important to disti... 1 Coding -\:> -

3:299 ¥ 257, Happiness in my mind is m...

3:314 1 43, How about measuring a sens...
4:5 711, | also have projects that so con...
4:34 1 45, At the heart of the debate for...
4:51 7 84, happiness is best defined in th...
4:96 1 140, | agree with Martin Seligman...
= 5:17 1, Nobody is happy all of the time,...

A

2 1 Coding <
7 1 Coding O | %A
2 1 Coding

A 2Codings
2 1 Coding O
2 1 Coding :,
2 1 Coding O

thankfully.

95| As for the question of “why does have cfdldren in the first place?”,
well that’s easy. Beyond the choice to have them, as per the
statement above, people are VERY motivated by sex, and children
are very often a by-product. In humanity’s distant past and for
most other species, there is little to no thought about whether to
have children... it just happens, and we’re wired to care for them,

87

< "blog comment”
<& #fam: have children

< reasons for hc: biology

ysinBunsip 01 Juenodwi Aj|eanud 51 3f 8P ZiE

yonsanb ay1 10} sy ZGiE

Einfacher Abruf im Randbereich

Wenn Sie auf einen Kode im Randbereich doppelklicken, 6ffnet sich das
Kommentarfeld. Von dort aus kdnnen Sie auf die mit dem Kode kodierten Zitate

zugreifen.

yy showers about?

focus on the
wrselves to an

Powdhavtee

aniel Gilbert
eneration to
~replicator,” can
1s stop having
little bit like
-even ifitisa

here are moments
re as “enough of

he National
ng sprees in the
a lot of time

~ .

~N
[¥:]
=
B
=
©
@
@

*'PaI0|0D-350J 353} ALE pUy (|2
s aney am op AYm 1112

BN LLiZ

st gL

#, reasons for hc: cultural embed...

<= reasons for hc: biology

<= reasons for hc: cultural embed|

e«

reasons for having children

value that at some point in

most people grow up with the idea and

will get married and have kid.

their life they

Show Quotations

= parenthood: ambivalence of
“» parenthood: rewarding

< reasons for hc: cultural embed...

Einfache Boolesche Abfragen im Zitat-Manager

Offnen Sie den Zitatmanager.
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Wahlen Sie im Filterbereich links einen Kode aus. Wenn Sie eine lange Liste von
Kodes haben, kdnnen Sie einige Buchstaben in das Feld Kodes suchen
eingeben, um die Liste zu reduzieren:

Pos X
Codes

® { L EFFECTS P

® () effects pos: Enter a search

® ) effects pos: i term to filter your

o . effects pos: life list of codes.

o . effects pos: personc

o . effects pos: positive emotions {15-5}~

In der Liste der Zitate werden nur die Zitate des ausgewahlten Kodes angezeigt. Wenn Sie auf ein
Zitat klicken, wird es im Vorschaubereich angezeigt. Mit einem Doppelklick wird das Zitat im
Kontext des Dokuments angezeigt.

Der gelbe Balken oben zeigt den oder die Kode(s) an, die Sie als Filter verwenden.

Bei Auswahl von zwei oder mehr Kodes wird der Filter zu einer ODER-Abfrage erweitert: "Anzeigen
von Zitaten, die mit einem der Kodes ... oder ... kodiert sind."

Search Codes R | Search Quotations
Codes Show quotations coded with any of the codes effects pos: fullfillment or effects pos: life is richer
Y A

 EFFECTS POS {0-0}~ D = [ Rotoronce oo —
. effects pos: fullfillment {6-4} ~ =

" X . = 39 1713 We've been outrageously lucky. Our d... [effects pos: life is richer]
.= effects pos: |rnp.rov.ed relationships (7-5}~ : 121-22 forced me to understand things abou... [effects pos: improved relationships] [eff
 effects pos: life is richer {5-3}~ - .
» effects pos: personal growth {7-4}~ 180 lama Tlatlvely new parent myself. I...  [effects pos: fullfillment]
3 effects pos: positive emotions {15-5}~ 786 We are Jucky in that we have a daugh... [effects pos: fullfillment]
» PARENTHOOD {0-0} 1108 | simply/don’t understand those who...  [effects pos: life is richer]

2 parenthood: a worthwpiladiadesaiilil.2l 1199 Kids ¢fin be difficult, contrary, stubbo... [effects pos: life is richer] [parenthood: a
= parenthood: ambiva'le Select one or more : 1257 Surgf life was good before, even mor...  [effects neg: less fun] [effects pos: life is
= parenthood: rewarding codes here : 150 at exactly is happy? | agree, | don’... ["blog comment"] [#fam: have children]
=REASONS FOR HC {1 S 3263 1197 I will never know if | would have been... ["blog comment"] [#fam: have children]
=reasons for c: altruism (14-1}~ 3 1110 | suppose an appropriate definition. [effects pos: fullfillment]
»reasons for hc: biology {16-1}~ 7 -1 supp Ppropri n I_ pos: full .
> reasons for hc: cultural embedded believes {282}~ = 436 145 At the heart of the debate for me isn... ["blog comment"] [#fam: 1 child] [#fam:
2reasons for hc: for oneself / self-centered {13-1}~
=REASONS FOR _NHC .(0-0)~ | am a relatively new parent myself. | understand-and knew going in-that parenting Comment:

reasons for nhc: don't feel the need {4-0} takes away freedom, adds stress, and has all sorts of other negative qualities. But
» reasons for nhc: not worth the trade-off {4-0} there is a deep sense of fulfillment in life in having children. | do not begrudge
2reasons for nhc: personality {10-4}~ anyone who chooses not to have childre ek = = on the
> S_SOURCES OF HAPPINESS {0-0}~ planet. Nonetheless, | think there is somq X a parent,
> source: activities and experiences {5-0}~ in that it's one important part of the hunf Quotation content ful life is

not about “happiness“—particularly as th y

2source: attitude {8-1}~
< source: children {8-1}

Americans

Klicken Sie auf das Feld mit dem Operator einem. Dadurch 6ffnet sich ein
Dropdown-Menu, in dem Sie zwischen einem und alle wahlen kdnnen.
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Search Quotations

! P
Show quotations codeGith any of thg' codes effects pos: fullfillment or effects pos: life is richer
. — —

| Show guotations coded with any of the codes effects pos: fullfillment or effects pos: life is richer

Show quotations coded with all of the codes effects pos: fullfillment and effects pos: life is richer

'é‘ 3:35 180 | am a relatively new parent myself. l...  [effects pos: fullfillment]
'é‘ 341 786 We are lucky in that we have a daugh... [effects pos: fullfillment]
'é‘ 3:56 7108 | simply don't understand those who...  [effects pos: life is richer]

» Einem: Zeigt alle Zitate an, die mit einem der ausgewahlten Kodes verknipft sind.

» ALLE Zitate anzeigen, auf die alle ausgewdahlten Kodes zutreffen. Dies bedeutet, dass zwei
oder mehr Kodes auf genau dasselbe Zitat angewendet wurden.

Wenn Sie die Ergebnisse exportieren mochten, klicken Sie entweder auf die Schaltflache Bericht

oder Excel-Export in der Multifunktionsleiste. Weitere Einzelheiten finden Sie unter Erstellen von
Berichten.

Quotation Manager

—— N
:nt —mu. S n
L i
ations _ ) T
Link Link Open Word Word | Repor] Excel
uotations | Source Target~ | Network | Cloud List Export
Hyperlink Explore & Analyze

Search Quotations

Show quotations coded with any of the codes effects pos: fullfillment or effects pos: life is richer

ID 4.  Reference Text Content Codes

‘—é 39 713 We've been outrageously lucky. Our d... [effects pos: life
‘—é 312 121-22 forced me to understand things abou... [effects pos: imj
& 335 780 | am a relatively new parent myself. l...  [effects pos: full
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Zusammenfuhren von Kodes

Video-Anleitung:

Maoglicherweise beginnen Sie lhre Kodierung sehr nahe an den Daten und erzeugen viele Kodes.
Um nicht in einer langen Liste von Kodes zu ertrinken, mussen Sie diese Kodes von Zeit zu Zeit
zusammenfassen, d.h. sie zusammenfldhren und evtl. umbenennen, um eine hdhere
Abstraktionsebene widerzuspiegeln. Ein weiterer Grund fur das ZusammenfUhren ist, dass Sie
feststellen, dass zwei Kodes die gleiche Bedeutung haben, aber unterschiedliche Bezeichnungen
verwendet wurden.

Es ist keine gute Ldsung, alle Codes mit geringer Haufigkeit unter einem Kategoriecode zu
kodieren, um "aufzurdaumen". Sie kdnnen damit beginnen, beschreibende Bezeichnungen fur
unabhéngige Kodes zu verwenden, aber Sie missen sie irgendwann zusammenfassen, in der
Regel, nachdem Sie Ihre ersten paar Quellen durchgesehen haben. Wenn Sie zu viele dieser
Codes mit geringer Haufigkeit haben, entsteht ein ausuferndes Kodierungssystem, das nicht
mehr zu handhaben ist (Bazeley, 2013). AuBerdem wird es fur lhre Analyse nicht sehr
natzlich sein.

Wie immer gibt es ein paar Ausnahmen. Kodes mit geringer Haufigkeit, die zum Beispiel einen
auBergewodhnlich aufschlussreichen Gedanken festhalten, werden nicht zusammengefihrt und
sollten es auch nicht werden. Davon sollte es nur einige wenige geben und nicht Dutzende oder
Hunderte.

So machen Sie es:

Wahlen Sie zwei oder mehr Codes im Code-Manager aus und ziehen Sie sie
auf den Kode, in dem Sie sie zusammenflihren mochten. Es &ffnet sich ein
Menud. Wahlen Sie die zweite Option Code kodieren ... in ...
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> love my partner more
* more accurate self-perception

' more mature

personal ¢
A . .| Build Code Hierarchy
questionir
> richer life Move 3 codes under personal growth

> understan| Merge Codes
Merge 3 codes into personal growth
Code Distribution |ink 3 codes

is a property of personal growth

es

contradicts personal growth

is part of personal growth

noname personal growth

Es wird automatisch ein Kommentar in den ZielKode eingefligt, der es mdglich macht
nachzuvollziehen, welche Kodes zusammengefuhrt wurden. Wenn die Kodes, die
zusammengefuhrt werden, einen Kommentar hatten, werden diese Kommentare auch in das
Kommentarfeld des Zielkodes eingeflugt.
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) O life is richer

O <> love my partner more
0 personal growth

<> richer life

- A N -

0 <> understanding own parents better

Comment: Edited 24/11/2021 15:08 by Susanne

24/11/2021 15:08:30, merged with
questioning yourself, your life and values

24/11/2021 15:08:30, merged with
more accurate self-perception

24/11/2021 15:08:30, merged with
more mature

es

Eine weitere Moglichkeit besteht darin, die Option Kodes zusammenfihren aus dem Kontextmenu
oder der Multifunktionsleiste auszuwahlen.

Markieren Sie zwei oder mehr Kodes im Code Manager und klicken Sie auf die
Schaltflache Zusammenfuhren in der Multifunktionsleiste (oder klicken Sie mit
der rechten Maustaste und wahlen Sie die Option Zusammenfuhren aus dem
Kontextmenu).

Wahlen Sie anschlieBend den Zielkode aus, in den alle anderen Kodes
zusammengefuhrt werden sollen, und klicken Sie auf die Schaltflache Kodes
zusammenfuhren.
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Select Merge Target

Select the code into which other codes will be
merged.

a bit wiser

becoming a better person
getting to know oneself

has brought out the best in me
I am "more" than | was before

personal growth

<

Merge Codes

Es ist auch moglich, den Netzwerkeditor fur das Zusammenfthren von Kodes zu verwenden.
Dieser bietet einen visuellen Bereich, in dem Sie Ihre Kodes anordnen und sortieren kénnen,
um dann zu entscheiden welche Kodes zusammengefihrt werden sollen. Siehe Netzwerke:

Weitere Optionen.
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Teilen eines Kodes

94

Es ist unvermeidlich, dass sich nicht alle von lhnen erstellten Kodes weiterhin als ndtzlich
erweisen werden. Einige werden zu allgemein sein, andere zu spezifisch fiur ein oder zwei
Datensegmente (siehe Zusammenfihrung von Kodes). Mit Ausnahme von kontextbezogenen
Codes ist eine Kategorie, die so breit oder so vage definiert ist, dass sie eine sehr groBe
Anzahl von Passagen oder sehr lange Passagen kodiert, flir die Analyse wahrscheinlich
weniger nitzlich " (Bazeley, 2013:185).

Das Aufspalten eines Kodes ist notwendig, wenn Sie viele Zitate unter einem groBen Thema
zusammengefasst haben. Dies ist ein geeigneter Ansatz flr einen ersten Durchgang, um sich einen
Uberblick tiber Ihre Daten zu verschaffen. Irgendwann missen diese Kodes in Kodes mit einer
geringeren Anzahl von Kodierungen oder in Unterkodes einer Kategorie aufgespalten werden, um

fur die Analyse sinnvoll zu sein.

Dies kann auf zwei Arten geschehen:

1. Aufspaltung in unabhangige Kodes

2. Aufspalten in Subcodes (Erstellen einer Kategorie)

Aufspalten eines Codes in unabhangige Kodes

Wahlen Sie im Code Manager einen Code aus, den Sie aufspalten mochten,
und klicken Sie in der Multifunktionsleiste auf die Schaltflache Code aufspalten.
Oder wahlen Sie einen Kode im Code-Manager, Projekt-Explorer oder Code-
Browser, klicken Sie mit der rechten Maustaste und wahlen Sie im
Kontextment die Option Aufspalten.

Code Manager

Search Entities

Name

children are hard work but...
definitions of happiness
effects negative

_ effects positive

explanation of research findings

) <> perception whether children bring h3

><

([

=)

Merd:

’. Split Code

Split into Sub Codes

Word Cloud
Word List

Concepts

Copy
Duplicate
Rename

Delete

sity

Groups

reasons for having children
reasons for not having children

sources of happiness
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In dem Fenster, was sich nun 6ffnet sehen Sie die Liste der mit dem Kode kodierten Zitate.

Klicken Sie auf Neue Codes, um die Bezeichnungen fur die Subcodes
einzugeben. Nachdem Sie den ersten Kode eingegeben haben, dricken Sie auf
den Abwartspfeil, um zum nachsten Eingabefeld zu gelangen und die zweite
Bezeichnung einzugeben, usw. Wenn Sie fertig sind, klicken Sie auf Erstellen.

Create Free Codes

Enter your code names. Press the down arrow (1)
for next entry.

context

reason

consequences

X X X X

Add another code...

&

Create

StandardmaBig wird der Name der urspriinglichen Kodes in die erste Spalte der Tabelle eingeflgt.
Alle Zitate sind weiterhin mit ihm verknipft. Der nachste Schritt besteht darin, die Zitate den neuen
Kodes zuzuordnen, die Sie erstellt haben. Passt ein Zitat in keinen dieser neuen Kodes, konnen Sie
es einfach mit dem urspringlichen Kode verknUpft lassen.

Auf diese Weise ordnen Sie die Zitate einem oder mehreren Subcodes zu:
Wahlen Sie ein Zitat aus. Sein Inhalt wird am unteren Rand des Bildschirms
angezeigt. Weisen Sie das Zitat zu, indem Sie das Kontrollkastchen der

zutreffenden Codes anklicken. Das Zitat wird automatisch von dem Kode
getrennt, den Sie aufspalten.
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Um den Vorgang zu beschleunigen, kénnen Sie die Zifferntasten (1,2,3, usw.) dricken, um
das ausgewahlte Zitat dem Untercode 1, 2, 3, usw. zuzuordnen.

. " oy -
Split Code: "effects positive
Split a code by copying or moving its coding to on reate Codes' button for adding codes to the table.
Press the space key to toggle the selected coding fa ber keys (1, 2, 3 ...) to toggle the selected coding for the added codes.
< effects positive () Quotation ASSIQn qUOtatlons context X | < reason X | <> consequences X
O 3:115-6, | was happ! to the new codes y now. H O
O © 3:14121-22, forced O O
O & 3:21 150, But | am so deeply fulfilled and committed O O
O 3:27 159 - 60, And | became a mom at 26, only to go back t& O O
O 3:41 1 80, Nonetheless, | think there is something deeply fulfillin O O
] 3:67 1108, | simply don‘t understand those who view parentho: |
(=) 3:85 1138, and yet it widens your world view so much, it has br O O O
() 3:88 1139, My children now are expressing their interests, which O ] O

Nachdem Sie einige oder alle Zitate in Untercodes aufgeteilt haben, klicken Sie
auf Code aufspalten. Nun werden die neuen Kodes erstellt und die Zitate
entsprechend zugeordnet.

Es ist nicht erforderlich, dass Sie alle Zitate den neuen Kodes zuordnen. Zitate kdnnen mit dem
urspranglichen Kode oder auch mit dem urspringlichen Kode und einem der neu erstellten Kodes
verknupft bleiben.

Optionen

« Kommentare kopieren: Wahlen Sie, ob alle Sub-Kodes denselben Kommentar wie der geteilte
Kode haben sollen.

« Links kopieren: Wahlen Sie, ob alle Sub-Kodes vorhandene Verknlpfungen zu anderen Kodes
oder Memos Ubernehmen sollen.

« Exclusiv: Wenn aktiviert, konnen Sie ein Zitat nur einem Sub-Kode zuordnen (siehe oben).

Sich gegenseitig ausschlieBende Kodierung

Wenn Sie nicht zulassen wollen, dass ein Zitat mit zwei der Kodes kodiert wird, aktivieren Sie die
Option Gegenseitig ausschlieBend. Dies ist eine Voraussetzung fur einige inhaltsanalytische
Ansatze und fir die Berechnung der Ubereinstimmung zwischen den Kodierern. Siehe
Anforderungen an die Kodierung(../ICA/ICARequirementsForCoding.md).
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< effects positive (9 Quotation < context % < reason X_| © consequences X
) 3:218 1257, Sure,
©) 3:226 1265, for v
©) 3:286 1328, It's e
© 3:364 1189, | nev:
() 3:387 166, But wt
©) 5:40 145, Atthe
() 5:78 197, Howeve
© 5:83 1105, In mar
©) 5:120 1 146, | gror

OE)O OO0 OEIO O

non-mutual exclusive coding

oDo@ooRERoo

mutual exclusive coding

OooOoOoEOoOono

Eoooooooo

Aufspalten eines Codes in eine Kategorie und Subcodes
Wahlen Sie einen Code aus, den Sie in Untercodes aufspalten mochten.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste und wahlen Sie die Option In Subcodes
aufspalten, oder klicken Sie im MenUband auf das Dropdown-MenU neben
Aufspalten und wahlen Sie dort In Subcodes aufspalten aus. Das Werkzeug
Code aufspalten wird gedffnet.

Klicken Sie auf Neue Codes, um die Bezeichnungen fur die Subcodes
einzugeben. Nachdem Sie den ersten Kode eingegeben haben, dricken Sie auf
den Abwartspfeil, um zum nachsten Eingabefeld zu gelangen und die zweite
Bezeichnung einzugeben, usw. Wenn Sie fertig sind, klicken Sie auf Erstellen.

StandardmaBig wird in der ersten Spalte der Tabelle ein Untercode mit dem Namen Unentschieden
eingeflgt. Alle Zitate werden zu diesem Subcode hinzugeflgt. Der nachste Schritt ist die
Zuordnung der Zitate zu den neu angelegten Subcodes. Wenn ein Zitat in keinen dieser Subcodes
passt, kdnnen Sie es einfach im Subcode 'Unentschieden' belassen.

Auf diese Weise ordnen Sie die Zitate einem oder mehreren Subcodes zu:
Wahlen Sie ein Zitat aus. Sein Inhalt wird am unteren Rand des Bildschirms
angezeigt. Ordnen Sie das Zitat zu, indem Sie das Kontrollkdstchen der

zutreffenden Subcodes anklicken. Das Zitat wird automatisch vom Subcode
"Unentschieden” getrennt.

Um den Vorgang zu beschleunigen, konnen Sie die Zifferntasten (1,2,3, usw.) dricken, um
das ausgewahlte Zitat dem Untercode 1, 2, 3, usw. zuzuordnen.
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Split Code: "effects positive” into Sub Codes

Split a code by moving its codings to sub codes. Use the ‘Create Codes' button for adding sub codes to the table.
Press the space key to toggle the selected coding for the original code. Press the number keys (1, 2, 3 ...) to toggle the selected coding for the added codes.

<> Undecided () Quotation <> improved relationships X | <> personal growth X | <> meaningful life X | <> good vibes X
|:] =) 3:182 1213, Being a parent (and nc E] D D
O 184 1 214, | may not be happier ( [l [ O
O (5) 3:206 1242 - 243, My personal sun O O O
O =) 3:218 1257, Sure, life was good be O [ O
226 1 265, for very high levels of O O O O
5) 3:286 1328, It's certainly more ther | O O N
O 364 1189, | never feel more alive [l O O
O 387 1 66, But when | get to see hc O O O
O =) 5:40 1 45, At the heart of the debat O O O
O () 5:78 197, However, | find that the s O O O
|:| ) 5:83 1 105, In many aspects my rele [:] |:] |:]
| (=) 5:120 1 146, | grow, learn and expel 1 1 |
5:120 7 146 in NY magazin blog: Discussion of "All Joy and No fun* article ) 2 Codings
I grow, learn and experience life as my daughter does. | experience pure bliss each and every day experiencing the most normal mundane effects positive

activities such as getting her ready for daycare or feeding her in the morning. Parenting requires less focus on the SELF and I've really
welcomed that change

perception whether children bri...

Copy comments

Copy Links Split Code

] Mutually exclusive

Gegenseitig exklusiv: Wenn Sie nicht zulassen wollen, dass ein Zitat mit zwei der Subcodes kodiert
wird, aktivieren Sie die Option Gegenseitig exklusiv. Dies ist eine Voraussetzung fur einige
inhaltsanalytische Ansatze und fir die Berechnung der Ubereinstimmung zwischen den Kodierern.
Siehe Anforderungen an die Kodierung(../ICA/ICARequirementsForCoding.md).

Sobald alle Zitate einem oder mehreren Subcodes zugeordnet sind, klicken Sie
auf Code aufspalten . Der Kode, den Sie aufgespalten haben, wird in eine
Kategorie umgewandelt. Dies wird durch das Symbol des geanderten Codes
angezeigt. Wenn Sie auf den Dropdown-Pfeil vor dem Code klicken, kdnnen Sie
die Kategorie erweitern, um die Subcodes zu sehen.

4 O < effects positive 2
O <> improved relationships
O <> meaningful life
O { personal growth
O <> positive emotions
O <» Undecided

[N B e o BN N
o O O O O O

Die Haufigkeit eines Kodes einer Kategorie ist die Anzahl der Zitate, die durch alle seine Subcodes
kodiert wurden. Da Sie mehrere Codes auf ein und dasselbe Zitat anwenden kénnen, kann die
Gesamtsumme fUr eine Kategorie von der einfachen Addition der Zitate fur alle Subcodes
abweichen. Beide Summen sind nur dann gleich, wenn Sie die Subcodes in einer sich gegenseitig
ausschlieBenden Weise verwenden.

98
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Aufbau eines Kodesystems

Eine gut strukturierte Kodierliste ist wichtig fur die weitere Analyse, bei der Sie nach Beziehungen
und Mustern in den Daten suchen, mit dem Ziel, alle Ergebnisse zu einer koharenten Geschichte
zusammenzuflgen. Wenn Sie, wie bei einer Umfrage, nur Fragen mit den Antwortkategorien "ja"
und "nein" in Ihrem Fragebogen haben, bestehen Ihre Daten nur aus nominalen Variablen. Das
bedeutet, dass die Analyse begrenzt ist und nicht Gber die deskriptive Ebene hinausgeht. Dies ist
vergleichbar mit einem Codebuch, das aus einer Reihe von Kodes besteht, deren Analyseebene
unbestimmt bleibt. Ziel des Aufbaus eines Kodesystems ist es, dass Sie Uber die Kodes auf lhre
Daten zugreifen und die Analysewerkzeuge voll nutzen kdnnen.

Am Ende des Kapitels finden Sie eine Liste von Artikeln und BlUchern, auf deren Grundlage
die folgenden Empfehlungen verfasst wurden.

So beginnen Sie mit dem Aufbau eines Kodesystems

Wenn Sie nicht mit theoretisch abgeleiteten a priori Codes arbeiten, werden Sie zu Beginn Kodes
erstellen, um Ideen zu kodieren, wahrend sie entstehen. Die Liste der Kodes wachst, und es wird
immer schwieriger, den Uberblick zu behalten. Es ist an der Zeit, mit der Verwaltung lhrer Liste von
Kodes zu beginnen. Dies kann nach dem Kodieren eines Dokuments, eines Interviews oder
mehrerer Dokumente geschehen. Das Verwalten Ihrer Kodes bedeutet, dass Sie beginnen, sie in
Ordnern, Kategorien und Unterkodes zu sortieren und zu ordnen. Kode-Gruppen kdnnen auch bei
diesem Prozess helfen. Uber Codegruppen kénnen Sie Kodes sammeln, die miteinander verbunden
sind. Legen Sie dann die Codegruppe als Filter fest, damit Sie sich auf diese kleinere Teilmenge von
Codes konzentrieren kdnnen. Welche Codes kdnnten eine Kategorie bilden, welche missen
zusammengefuhrt oder aufgespalten werden?

Die Anwendung eines hierarchisch organisierten Katalogs auf Ihr Kodesystem hat mehrere Vorteile.
Siehe auch Bazely (2013:179-183).

« Es schafft Ordnung: Sie wissen, wo Sie suchen mussen, um einen bestimmten Kode zu
platzieren oder zu finden.

« Sie bringt konzeptionelle Klarheit fur sich und andere

« Er fordert Sie auf, weitere Aspekte zu kodieren, wahrend Sie weiter kodieren. Sie werden z. B.
daran erinnert, fur "Grinde fur das Kinderkriegen", "Quellen des Gllicks", "Definition von
Glick" usw. zu kodieren, weil Sie eine Kategorie flur diese Arten von Dingen haben. Es
sensibilisiert Sie auch daflr, andere Subcodes zu bemerken, die in den Daten auftauchen.

« hilft es Ihnen, Muster von Beziehungen in Ihren Daten zu erkennen. Sie kdnnen nicht nur
Fragen zu einer bestimmten Kategorie stellen, sondern auch Beziehungen zwischen
Kategorien untersuchen, z. B. zwischen Emotionen und Ereignissen. Sie kdbnnen zum Beispiel
untersuchen, ob bestimmte Ereignisse regelmaBig bestimmte Emotionen hervorrufen. Dies
l&sst sich am besten erreichen, wenn die Arten von Dingen, deren Zusammenhange Sie
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erforschen wollen, in verschiedene Kategorien kodiert werden, in diesem Fall eine Kategorie
"Emotion" mit den verschiedenen Arten von Emotionen als Subcodes und eine Kategorie
"Ereignis" mit den verschiedenen Ereignissen als Subcodes. Sie bendtigen also nur eine
zweistufige Hierarchie, die aus Kategorien und Subcodes besteht.

Mehrere Autoren machen Vorschlage, wie die Kodes in einem Kodierungssystem gruppiert werden
konnten. Lofland (1971) schlug zum Beispiel Handlungen, Aktivitdten, Bedeutungen, Beteiligung,
Beziehungen und Einstellungen vor. Bogdan und Biklen (1992) schlugen Setting/Kontext,
Situationsdefinition, Perspektiven, Verstandnis von Personen und Objekten, Prozess, Aktivitaten,
Ereignisse, Strategien, Beziehungen und soziale Struktur vor. Bazeley (2013) figte Menschen/
Akteure/Akteurinnen, Themen, d. h. Angelegenheiten, die angesprochen werden und Uber die es
eine Debatte geben kann, Einstellungen, Uberzeugungen, ideologische Positionen,
Rahmenbedingungen, kultureller Kontext, emotionale Reaktionen oder Zustadnde, personliche
Merkmale, Auswirkungen/Ergebnisse (Erleichterung oder Hindernisse) hinzu.

Sie werden finden, dass sich einige dieser Ideen leicht in eine Kategorie mit Subcodes Ubersetzen
lassen; andere sind vielleicht zu abstrakt, um sie zu kodieren. Stattdessen kdénnen sie auf der
Ebene der Ordner verwendet werden. Innerhalb des Ordners kdnnen Sie Kategorien mit Subcodes
entwickeln, die zum Kodieren der Daten verwendet werden konnen.

Nachfolgend zeigen wir Ihnen ein Beispiel. Auf dem ersten Screenshot sehen Sie nur die Ordner-
und Kategorieebene. Kode-Gruppen wurden als Mittel zum Filtern auf Ordner- und Kategorieebene
fUr verschiedene Zwecke erstellt. Siehe Weitere Datenanalyse

@ Code Manager ~ °

Search Code Groups Q | Search Entities

Code Groups A | Name Grounded
Attribute codes 4) b O [J Experience of parenthood 139
Children & Happiness (attitude) (5) P O [ Independent Codes 149
Codes for research question 1 (14) P O [J Reasons for having children 119
Codes for research question 2 (6) b O [J sociodemographics 100
codes for research question 3 (17) b O [ Survey questions 48
Defining happiness 4) P Attitude 68
Negative effects of parenting 7 P @ Definition happiness 18
Perception parendhood 4) P @ sources of happiness 36
Positive effects of parenting (6) ) study design 34
Reason for and against having kids (14)
Reasons contra (7)
Reasons pro (8)
Sources of happiness (11)
Study design 4)
Survey questions (2)

Im zweiten Screenshot wurden die Ordner erweitert, und Sie sehen die Art der Kategorien, die in
die verschiedenen Ordner einsortiert wurden.
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Name Grounded
4 O [ Experience of parenthood 139
> @ <> negative effects 42
> @ <> perception 62
> @ < positive effects 41
4 O [ Independent Codes 149
® < *blog comment 138
~ *research questions 3
> *scientific evidence 8
4 O [ Reasons for having children 119
> @ <> contra 38
b @ < pro 81
4 O [ sociodemographics 100
b O < children 94
b O <> No. of children 42
4 O [ Survey questions 48
® <> Q1: Reasons for having children 24
® <> Q2: Reasons for not having children 24
b @ < Attitude 68
> @ <> Definition happiness 18
b @ <> sources of happiness 36
b @ <> study design 34

Wenn Sie Uber Transkripte von Interviews verfigen und fur Attribute der Befragten wie
Geschlecht, Alter, Familienstand usw. "kodieren" mochten, mussen Sie die
Dokumentgruppen verwenden. Sie kodieren nur fur soziodemografische Merkmale, wenn es
in einem Dokument mehrere Befragte gibt, wie es zum Beispiel bei Fokusgruppendaten der
Fall ist.

Im dritten Screenshot sind einige Kategorien erweitert worden, und Sie sehen die Subcodes. In
frheren Versionen von ATLAS.ti war es sinnvoll, fur alle Kodes einer Kategorie die gleiche Farbe zu
verwenden. Mit den neuen Visualisierungstools, z.B. im Document und Code Manager, kann es
sinnvoll sein, jedem Subcode eine andere Farbe zu geben, wie fur die Kategorie '‘Quellen des
Glucks' angezeigt.
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Search Entities

Name Grounded
4 O [ Experience of parenthood 139
4 @ <> negative effects 42
® O less fun 5
® O loss of freedom 9
® <> more worries/stress/responsibilities 13
® < on financial issues 3
® < on relationships 12
® < onself 6
b @ <> perception 62
b @ < positive effects 41
> O [ Independent Codes 149
P O [ Reasons for having children 119
4 O [ sociodemographics 100
4 O < children 94
® © no 20
® O yes 74
4 O <> No. of children 42
® < 1 child 23
® < 2 or more 19
b O [J Survey questions 48
b ® < Attitude 68
> @ <> Definition happiness 18
4 ® <> sources of happiness 36
® < activities and experiences 5
® O attitude 8
® < children 8
® < financial security 3
® < personal responsibility 9
® < relationships 7
> @ <> study design - 34
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Merkmale einer gut strukturierten Kodeliste

» Jeder Kode ist eindeutig, seine Bedeutung unterscheidet sich von der Bedeutung jedes
anderen Kodes.

» Die Bedeutung jedes Kodes wird im Kodekommentar beschrieben.

» Jede Kategorie kann klar von anderen Kategorien unterschieden werden.

« Alle Subcodes, die zu einer Kategorie gehdren, sind ahnlich, da sie fur dieselbe Art von
Dingen stehen. Dennoch ist jeder Subcode innerhalb einer Kategorie unterschiedlich.

« Jeder Kode kommt nur einmal im Kodesystem vor.

» Das Kodesystem ist a-theoretisch. Das heiBt, das Kodesystem selbst stellt weder ein Modell
noch eine Theorie dar. Die Kodes beschreiben lediglich die Daten, so dass durch sie ein
einfacher Zugriff auf die Daten mdglich ist.

» Das Kodesystem sollte logisch aufgebaut sein, so dass man das Gesuchte auch finden kann.

» Das Kodesystem enthalt zwischen 10 und 25 Top-Level-Kategorien.

» Das Kodierungssystem ist nicht mehr als zwei bis drei Ebenen tief. Es besteht also aus
Ordnern, Kategorien und deren Untercodes. Wenn es in einem Abschnitt Ihrer Daten mehrere
Bedeutungsebenen gibt, ist es besser, separate Kodes zu erstellen und die Daten doppelt zu
kodieren. Auf diese Weise kdnnen Sie diese Bedeutungsebenen spater miteinander in
Verbindung bringen, z. B. mit Hilfe der Kode-Kookkurrenz-Tabelle.

Tipps fur gute Praxis

Organisieren Sie Ihre Kodestruktur nach konzeptionellen Ahnlichkeiten, nicht nach
beobachteten oder theoretischen Assoziationen, und auch nicht danach, wie Sie die
Ergebniskapitel schreiben wollen.

Verwenden Sie fur jedes Element des Textes einen eigenen Kode, d.h. jeder Kode sollte nur
ein Konzept umfassen. Wenn es mehrere Aspekte gibt, kann der Text mit mehreren Kodes
kodiert werden.

Machen Sie sich keine Sorgen, wenn nicht alle Ihre Kodes in eine Kategorie eingeordnet
werden konnen. Einige Kodes bleiben als einzelne Kodes erhalten. Um sie nicht zu
“verlieren", sammeln Sie sie in einem Ordner, so dass sie in ihrem eigenen Abschnitt im
Kodierungssystem angezeigt werden.

Die Rolle von Kodegruppen beim Aufbau eines Kodesystems

Wenn Sie viele Kodes mit geringer Haufigkeit haben, die Sie zusammenfuhren wollen oder mussen,
dann sind Kodegruppen eine gute Mdaglichkeit, sie zu sammeln. Nachdem Sie alle
niederschwelligen Codes hinzugefugt haben, die zum selben Thema / zur selben Idee gehoren,
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kdnnen Sie diese Kode-Gruppe als Filter festlegen. So lassen sich die Kodes leichter
zusammenflhren. Der nachste Schritt besteht wahrscheinlich darin, eine Kategorie zu erstellen und
die zusammengeflhrten Codes als Untercodes hinzuzufligen. Vielleicht mdchten Sie die Kode-
Gruppe behalten, weil sie spater bei der Analyse als Filter nltzlich sein wird.

Was kommt nach dem Kodieren?

Sobald die Daten kodiert sind, haben Sie einen guten Uberblick Uber Ihr Material und kénnen es
beschreiben. Sie kdnnen dann die Analyse einen Schritt weiterflhren, indem Sie die Daten
abfragen. Zu den Werkzeugen, die verwendet werden kdénnen, gehdren die Kode-Kookkurrenz
Tabelle, die Kode-Dokument Tabelle, das Query Tool und die Netzwerkfunktion.

Das Ziel ist es, tiefer in die Daten einzudringen und Beziehungen und Muster zu finden. Das
Schreiben von Memos ist in dieser Phase sehr wichtig, da die Erkenntnisse beim Lesen der Daten,
die aus einer Abfrage resultieren, und beim Schreiben von Zusammenfassungen und
Interpretationen kommen.
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Erstellen eines Codebuchs

Wenn Sie ein Codebuch fur den Anhang eines Berichts erstellen mochten, verwenden Sie nicht die
Option Codebuch exportieren, die Sie auf der Registerkarte Import/Export finden. Der Zweck
dieser Option besteht darin, Codeblcher zwischen Projekten oder Computern zu Ubertragen. Die
empfohlene Option zum Erstellen eines Kodebuchs ist der Excel-Export aus dem Kode-Manager:

Offnen Sie den Code Manager und wahlen Sie in der Multifunktionsleiste
Excel-Export.

Wahlen Sie alle Optionen aus, die Sie einbeziehen mochten. Wesentliche
Optionen fur ein Kodebuch sind Kodes und Kommentare. Moglicherweise
mdchten Sie auch Haufigkeit, Dichte und Kodegruppen mit ausgeben.

Export Codes to Excel

~Filter

) Selected Items (0)
QO Filtered Items (14)
® All ltems: (74)

~Options

| Name
Code

Specify the elements (all,
selected or filtered) and
element attributes to be
exported to an Excel
spreadsheet.

Comment
Grounded
Density
Code Groups
Created by
Modified by
Created
Modified

Recommended options for

Code Book Export

O00OORRAEER

[x

Export

Beispiel Ergebnis:
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Ordner und unabhangige Kodes sind in der ersten Spalte aufgeflhrt, Kategorien in der zweiten
Spalte und Subcodes in der dritten Spalte.

A B 9]
Code
o Experience of parenthood
o positive effects

® positive emotions

o fullfillment
o life is richer
o personal growth

o improved relationships

23.0.0 (10.01.2023)

Comment

statements that deal with the effects parenting has on one personally
or on one's life

general positive effects like:experiencing childhood againcloser
contact to other peoplewides world viewbeing loved and adoredlove
partner in a different way (as father)feel alive

being a parent gives a sense of fullfillment / ones feesl more fullfilled
as a person

life is richer, purposeful, meaningful

being a parent force one to grow upmakes one reflect on life,
brought out good things, helped to understand oneself better
being a parent oneself helped improve the relationships with one's
own parentsone sees the partner in a new life and falls in love all
other aqain

E F
Grounded Code Groups
139
41 Positive effects of parenting
RQ2
15 Positive effects of parenting
RQ2

6 Positive effects of parenting
RQ2

6 Positive effects of parenting
RQ2

10 Positive effects of parenting
RQ2

7 Positive effects of parenting
RQ2
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Arbeiten mit Memos und Kommentaren

Video-Tutorial: Verwendung von Memos bei Projektbeginn.

"Memos and diagrams are more than just repositories of thoughts. They are working and
living documents. When an analyst sits down to write a memo or do a diagram, a certain
degree of analysis occurs. The very act of writing memos and doing diagrams forces the
analyst to think about the data. And it is in thinking that analysis occurs" (Corbin & Strauss:
118).

"Writing is thinking. It is natural to believe that you need to be clear in your mind what you
are trying to express first before you can write it down. However, most of the time, the

opposite is true. You may think you have a clear idea, but it is only when you write it down
that you can be certain that you do (or sadly, sometimes, that you do not)" (Gibbs, 2005).

Die in den Memos festgehaltenen Ideen sind oft die Teile eines Puzzles, die spater in der Phase der
Berichterstellung zusammengesetzt werden.

Zur Theoriebildung, die oft mit dem Aufbau von Netzwerken verbunden ist, gehért auch das
Schreiben von Memos.

Memos in ATLAS.ti kbnnen entweder ein eigenstandiger Text sein oder mit anderen Entitaten wie
Zitaten, Kodes oder anderen Memos verknUpft sein.

Unterschiede zwischen Memos und Kommentaren

Aus methodischer Sicht sind Kommentare auch Memos, da sie auch Orte zum Denken und
Schreiben sind.

Technisch gesehen wird in ATLAS.ti zwischen Kommentaren und Memos unterschieden, da
Kommentare ausschlieBlich zu einer Entitdt gehdren. Der Dokumentenkommentar ist z.B. Teil des
Dokuments; ein Kodekommentar gehort zu einem bestimmten Kode und ist in der Regel eine
Definition fr diesen Kode. Ein Zitatkommentar enthalt Anmerkungen oder Interpretationen zu dem
Zitat, zu dem er gehort.

Kommentare werden in Browsern nicht getrennt von der Entitat angezeigt, mit der sie verbunden
sind.

Zitatkommentar
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E ~ 116 718 You couldn’t communicate with them because you couldn't speak t...  Participant 1 (nurse) 0
1:19 120-21 | can remember the South Vietnamese interrogation team came int... Participant 1 (nurse) 1 [enemy: depersonal
~ 1:20 721 Like | said, there were times when it would slip into my consciousne... Participant 1 (nurse) 3 [dealing with (d): ig
~ 121 120 There was never a question about who would get care or who woul... Participant 1 (nurse) 2 [enemy: depersonal
1:22 122 It amazes me how comfortable you can get in that situation. You g...  Participant 1 (nurse) 3 [dealing with (d): nc
= 123 122 I'm trying to think about my peers, to thinW if we had any  Participant 1 (nurse) 2 [dealing with (d): cl¢

There was never a question about who would get care or who would get supplies as (EF3]
they were needed. Always, the Americans or the Australians came first. There was an
Australian division next to ours, and they would wind up in our hospital. Ah ... they
always got priority of care and supplies. Generally, there was enough to go around. So
ah ... | recall one incident where | didn't make the choice but a choice was made to take
a North Vietnamese off a ventilator and use it for an American solider because it was
the only one available. That is the only time | remember that kind of decision being
made. Most of the time was more of a case of benign neglect of their needs, to see if
they really did want or need something.

@ Edited 13/12/2018 21:22 by Susanne

Outgroup derogation

Discrimination between ingroups and outgroups is a matter of favoritism
towards an ingroup and the absence of equivalent favoritism towards an
outgroup.[6] Outgroup derogation is the phenomenon in which an
outgroup is perceived as being threatening to the members of an ingroup.
[7] This phenomenon often accompanies ingroup favoritism, as it requires
one to have an affinity towards their ingroup. Some research suggests that
outgroup derogation occurs when an outgroup is perceived as blocking or
hindering the goals of an ingroup. It has also been argued that outgroup
text of the quotation derogation is a natural consequence of the categorization process.[8]
http://en.wikipedia.org/wiki/

Ingroups and outgroups#Outgroup derogation

Brewers, Marilynn B. (1999). “The Psychology of Prejudice: Ingroup Love and
Outgroup Hate?". Journal of Social Issues 55 (3): 429-444.

Hewstone, Miles; Rubin, Mark; Willis, Hazel (2002). “Intergroup Bias". In
Richard J. Crisp. Social Psychology 3. New York, NY: Routledge. pp. 323-344.

Zhong, Chen-Bo; Phillips, Katherine W.; Leonardelli, Geoffrey J.; Galinsky,
Adam D. (2008). "Negational categorization and intergroup behavior".
Personality and Social Psychology Bulletin 34 (6): 793-806.

Kode Kommentar

® <\,def happiness: fulfillment~
® <\,def happiness: is subjective~
[ ] <\,def happiness: long term view~

~

Comment: Edited 27/02/2021 08:13 by Susanne Friese (2)
Leading a meaningful, fulfilled, purpusefull life

Memos

ATLAS.ti Memos kénnen im Vergleich dazu freistehend sein.
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Memo — RQ5: Sources of Hapiness
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Ideas about possible sources for happiness can be found in the two documents D3 and D4, and the document
summarizing major research findings (D5). In the following it should be analyzed who is pointing out which sources of
happiness and what are the relations between them.

The result of this analysis is shown in the| network view: Hyperlink web looking at sources of happiness.

While coding the data, | already linked the proverbs and summary of research findings to the blog statements via
hyperlinks. Then | used a network view to visualize the already created links, added the source codes and the above
mentioned primary documents.

One interesting outcome is that the blog post writers heavily emphasize personal responsibly as a source of happiness.
This aspect does not occur at all in the proverbs. Activities and relationships are mentioned by all three authorities,
however, activities are only mentioned by non-parents and a number of blog post writers explicitly deny the role
relations and other people play in finding happiness. These statements are linked via the relation "contradicts”. As
mentioned above, personal responsibility is regarded as much more important by the blog post writers. The context is
however also a different one. The proverbs reflect general wisdom and the blog post writers respond to the finding that
having children reduces one's level of happiness. Therefore it might be an overreaction in the sense of not wanting to
burdens one's children as being responsible for personal happiness.

Also mentioned by all three authorities are attitude as a source and appreciating the moment. Assuming that the
proverbs are based a good portion of live experience, and not focusing explicitly on the aspect of children, and [~

» Sie kdnnen einen Kommentar zu einem Memo schreiben, z.B.: Verwende dieses Memo fur
Abschnitt 2 in Kapitel 4 meiner Diplomarbeit.

» Sie haben ein Typ-Attribut. Das bedeutet, dass Sie sie als methodisches Memo, als
theoretisches Memo, als organisatorisches Memo und dergleichen kennzeichnen kdnnen.

« Memos kénnen mit Zitaten, Kodes und anderen Memos verknUpft werden (siehe Spalte
"Haufigkeit" und "Dichte" im Memo-Manager).

« Memos kénnen gruppiert werden.
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@ Memo Manager ~ X

Search Memo Groups L | Search Memos je,
Memo Groups Name S IType Grounded Density Groups |
('] Instructions (1) ["] *Code Memo Memo 0 0 [Memos]
(1] Memos (3) [_I *|dea memo Memo 0 0 [Memos]
[[—] methods (1) [_I *Research diary Memo 0 0 [methods]
[C] Research questions (3) [_I *To do memo Memo 0 0 [Memos]
[_I RQ1: Difference with regard to def. of happi...  Analysis 1 2 [Researchq
L] RQ2: positive and negative effects of parenti... Analysis 2 5 [Researchq
[_I RQ3: relation between pos and neg effects Analysis 0 0 [Researchq
[_I RQ4: Difference in attitude Analysis 0 0 [Researchq
[_', RQ5: Sources of Hapiness~ Analysis 0 4 [Research q
Memo: Edited 27/02/2021 08:22 by Susann... [2 |4 Edited 27/02/2021 08:22 by Sus... [4 |&)

Ideas about possible sources for E orthapter 4, section 2
happiness can be found in the two

documents D3 and D4, and the document

summarizing major research findings (D5).

In the following it should be analyzed who

is pointing out which sources of happiness

m

and what are the relations between them.

The result of this analysis is shown in the

nahuark viawr Hvnarlink wwiah laalina at

M

Memos erstellen

Memos kdnnen auf der Registerkarte Start oder im Memo-Manager erstellt werden.

In der Registerkarte Start:

klicken Sie auf das Dropdown-Menu fur Neue Entitaten und wahlen Sie Neues

Memao.

Geben Sie einen Namen fur das neue Memo ein und klicken Sie auf Erstellen.

Abhéangig von lhren letzten Einstellungen kann der Memo-Editor als schwebendes oder
angedocktes Fenster getffnet werden. Wenn Sie zwischen schwebenden und angedockten
Fenstern wechseln mdchten, lesen Sie bitte den Abschnitt Interface Navigation,

So erstellen Sie ein Memo im Memo Manager

Offnen Sie den Memo Manager und wahlen Sie im Meniband die Option Freies

Memo erstellen.

Geben Sie einen Namen fur das neue Memo ein und klicken Sie auf Erstellen.

Beginnen Sie mit dem Schreiben Ihres Memos. Wenn Sie fertig sind, klicken Sie
auf die Schaltflache Speichern und schlieBen Sie das Fenster.

23.0.0 (10.01.2023)
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Verknupfung von Memos

Notizen kdnnen mit Zitaten, Kodes und anderen Notizen verknlpft werden. Sie kbnnen Memos per
Drag & Drop grundsatzlich Uberall im Programm oder visuell in Netzwerken verknlUpfen. Siehe
Verknupfung von Knoten. Nachfolgend sind einige Beispiele aufgefihrt.

Ziehen Sie ein Memo nicht auf einen Kode im Randbereich. Dadurch wird der Kode durch das
Memo ersetzt, was in den meisten Fallen nicht das gewunschte Ergebnis ist.

Uberpriifung von Zitaten, die mit einem Memo verkniipft sind

Um alle mit einem Memo verknilpften Zitate zu Uberprufen, halten Sie die Strg-
Taste gedruckt und doppelklicken Sie darauf. Dadurch wird der Quotation
Reader gedffnet, und Sie kdnnen alle Zitate lesen, die Sie mit dem Memo
verknUpft haben.

Vorhandenes Memo offnen

Sie kdnnen von Uberall aus auf die Memos zugreifen: im Projekt-Explorer, im Memo-Manager, im
Randbereich, wenn Sie eine Memo mit einem Zitat verknupft haben, oder innerhalb eines
Netzwerks.

Wenn Sie ein Memo Uberarbeiten oder weiter daran arbeiten mdchten,
doppelklicken Sie einfach auf das Memo.

Einen Kommentar schreiben

Ein Feld zum Schreiben von Kommentaren finden Sie in jedem Entity Manager.

Um einen Kommentar zu schreiben, wahlen Sie ein Memo aus und geben
etwas in das Kommentarfeld ein. Sobald Sie ein anderes Memo auswahlen,
wird der Kommentar automatisch gespeichert.

Anderungen kénnen auch explizit gespeichert werden, indem Sie auf das
Symbol Speichern oben rechts im Textfenster klicken.

Alle Entitaten, die mit einem Kommentar versehen sind, werden mit einem gelben Post-it in ihrem
Symbol angezeigt.

Wenn Sie eine Formatierung hinzufigen mdchten,

klicken Sie auf das Symbol mit dem Pfeil in der oberen rechten Ecke. Dadurch
wird ein Texteditor gedffnet, der eine Reihe von Formatierungsoptionen bietet.
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Alternativ kdnnen Sie mit der rechten Maustaste auf ein Memo klicken und die
Option Kommentar bearbeiten aus dem Kontextment auswahlen.

Literatur

Corbin, Juliet und Strauss, Anselm (2008). Basics of Qualitative Research: Techniques and
Procedures for Developing Grounded Theory (3. und 4. Aufl.). Thousand Oaks, CA: Sage.

Gibbs, Graham (2005). Schreiben als Analyse. Online QDA.
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Daten abfragen

ATLAS. ti bietet mehrere Werkzeuge, die Sie bei der Abfrage Ihrer Daten unterstutzen:

Simple Boolean Retrieval

Siehe Abfrage kodierter Daten

Kode-Dokument-Tabelle

Die Kode-Dokument-Tabelle ist eine Kreuztabellierung von Kodes oder Kodegruppen nach
Dokumenten oder Dokumentgruppen. Sie zeigt, wie oft ein Kode oder Kodes einer Kodegruppe auf
ein Dokument oder eine Dokumentgruppe angewendet wurde(n). Siehe Kode-Dokument-Tabelle.

@ © @ Code-Document Table Compress | Table Sankey 5 oy oo ¥
A9 Sample project: Minecraft Review View Options  Export Sidebars Pin
a 4 a 8 < benefits € Downside < educational Totals D A e U TP
6 @53 6 @17 4 @ a7 _
Select All 3 select All @ O © [SLHE LAC) Q O ®v =v 3|
< *Header 5 (©) 23:6 15in Case 23 e
< *Review 6 B 21 case 21 ®n _ 7 523
@ Once your child is knowledgeable and
<3 AGE RANGE 14 [5) 22 Case 22 ©s 2 Z comfortable on a Minecraft server (age 12-18), a
<2 age range: 9 plus 7 6 [ 23 Case 23 @12 [ ] % whole new experience begins to unfold. For
> age range: all ages. 7 edu ‘R aacaers ©e | ' example, on the server | help moderate, there are
> age range: teens 7 3 @ opportunities to create your own town and learn...
£ age range: younger kids 11 [ &> Modes | EliBic=a ©)23:10 15in Case 23 ©  3codings o
<> BENEFIT 0/ (1> online 4|26 Cese 26 Os i d Playing on a multi-player server (age 10+) allows
£ benef ings 18 | &) Survey Items 2 [ 27 Case 27 = 2 ] 6 you a collaborative experience with people all
b 7 = e o- I T s s over the world. Yes, sometimes there are confiicts
& 1 on a multiplayer server, but on most servers, the
5 o . [E 29 case 29 ©a 1 _ 4 moderators are there to ensure safe and fair ga...
> bene
£ benefit: skill development 13 =iatiGase 51 D g L & 2347 15 in Case 23 ) O
£ DOWNSIDE 0 [E 33 case 33 ©a 2 2 4 Survival mode" (age 7-10) provides an is
£ downside: dangerous | di.. 3 [ 37 Case 37 o I 1 . 6 adventurous scenario where there is just enough 0
X . i — of a sense of danger to kick-start your motivation
o @ oy 148 Building a temple @0... €)1 g i to quickly learn to follow crafting recipes and
° = Totals 26 10 2 60 develop basic tactics and problem solving strate...
& select All Select All

28 Case 28 9
[E) 29 Case 29 4
[ 30 case 30 3
[ 31 Case 31 2
[ 32 Case 32 5
[E] 33 Case 33 a
[E] 34 Case 34 5
[E) 35 Case 35 2
[E] 36 Case 36 7
[E) 37 Case 37 12
[ 38 case 38 a

2

9

4

L) parents who play 7
L) players (other) 15
D) status::parent 25/
D status::player 22

[E] 39 Case 39
[E] 40 Case 4
& 41 Playin
[ 42 Killing something @2:3... 1

Kookkurrenzanalyse

Um sich einen schnellen Uberblick zu verschaffen, wo es interessante Uberschneidungen in
kodierten Daten geben konnte, klicken Sie einfach mit der rechten Maustaste auf die Kodes, die Sie
interessieren, und wahlen Sie eine der Optionen fur die Kookkurrenz aus dem Untermend "Analyse".
Sie kdnnen die Analysewerkzeuge flr die Kookkurrenz auch direkt Uber das MenU oder die
Multifunktionsleiste 6ffnen. Siehe Tabelle derKookkurrenz von Kodes .
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'YX ) Code Co-occurrence Table
A9 Sample project: Minecraft Review

Q 2l
& select Al
<§ p— ® < benefit: building things €18
&S benafi; uilding things - ® < benefit: collaboration @7
9 { benefit: collaboration 7 ® {2 Benefit; creative ©1
< Benefit: creative 17 ® < benefit: educational @15
< benefit: educational 15 @ < benefit: skill development @13
R sibenefitieiildevalopment 13 @ ¢ downside: dangerous | distractive () 3
<> DOWNSIDE 0
{} R e e 3 oWTeIde) Gaa can bs boting ©:2
<> downside: game can be boring 5 ® {2 downside: griefers O3
M1 downcida: ariafare 2 @ ¢ downside: scam ©2
Q 2l @< downside: social & emotional danger () 8
& Select All
<2 downside: social & emotional danger &
3 EVAL 0
< eval: negative 1
8 < eval: positive 49
< eval: positive but 17
<> FEATURE 0
< feature: mods / texture packs 8
< feature: monster 9
) teature: violence 7
<> GUIDANCE 0
A

Das Abfrage-Werkzeug

© a9

EI‘"I

| N I

Compress  Co-occurrence ¢ Table Sankey =

® (> eval: negative @ > eval: positive @ {3 eval: positive but

@17
5
2
5

2

©12:2 ¥5in Case 11

(©) 37:2 15in Case 37

Operator View Options

Quotations of Code eval: positive but

Q

This excellent independent title is an wonderful
educational opportunity for tweens and teens, with the
ability to build and construct it fosters creative
thinking and problem solving. All positive. On the other
hand, exposure to an online community brings privac...

This is an amazingly powerful construction world -
imagine video legos on steroids. My scientifically
inclined 8 year old has learned to build buildings,
ships, railroad systems, elevators and more
importantly had to solve circuitry, structural and mec...

Quotations of Code benefit: educational

Q

(& 12:3 45in Case 11 [}

This excellent independent title is an wonderful
educational opportunity for tweens and teens, with the
ability to build and construct it fosters creative
thinking and problem solving. All positive.

S}

€]

115

vy oo X
Export  Sidebars  Pin

O ®v =il

2 codings [e3
“Review
eval: positive but

2 codings &
“Review
eval: positive but

o ®v=vil

4 codings &
benefit: building things |
Benefit: creative J
benefit: educational |
benefit: skill developmer|

Das Abfragetool findet Zitate auf der Basis einer Kombination von Kodes unter Verwendung von
Booleschen, Naherungs- oder Semantischen Operatoren. Beispiel: Zeige mir alle Zitate, bei denen
sowohl Kode A als auch Kode B angewendet wurden.

Solche Abfragen kdnnen auch mit Variablen in Form von Dokumenten oder Dokumentgruppen
kombiniert werden. Das bedeutet, dass Sie eine Abfrage auf Teile Ihrer Daten einschranken kénnen,
wie z.B.: Zeige mir alle Zitate, in denen sowohl Kode A als auch Kode B verwendet wurden, aber nur
fur weibliche Befragte im Alter zwischen 21 und 30 Jahren. Siehe die Kapitel Uber das Abfragetool

im Handbuch.
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oo ?uer{y Toc_)l t: Mi ft Revi & 1K b~ - ¥
B Create Smart Code Create Document Group Export  Sidebars Pin
Codes and Code Groups
Contains quotations which must match (all < | of the following rules 21
Quotation co-occurrences 21 (&
Is coded with Code ® eval: positive 49 (&
Is coded with Codes of group benefits | 53 &
Documents and Document Groups
Contains quotations which must match | all of the following rules 89
|Isin ¢ || Documents of group ¢ || age recommendation:: 7 - 10 89 (&) (=
Quotations for Query
Q O @~
(5)1:2 95in Case 12 ®  3codings O
This is a great game for gifted kids looking for something fun and educational. My 10-year-old son read *Review
about the inside of calculators in the "How Stuff Works" book, then created a calculator within Minecraft  benefits: educational
using the circuit (redstone) blocks. He made binary adders and converted them to decimal system. It is true _eval: positive

that a lot of teenage boys (oddly almost exclusively from Liverpool or Canada) post YouTube videos
narrating their Minecraft work, but | haven't seen any offensive - just funny in a gross or silly boy kind of w...

5)16:3 4 2in Case 16 ©®  3codings 'S
Good and educational game for 10 and up benefits: educational
_ eval: positive

| the game is: good

=) 27:1 12 in Case 27 ® 4 codings O
A game that promotes survival and development is excellent for the majority. *Header
benefit: skill developme
| eval: positive

guidance: recommenda’

28:1 4 2in Case 28 ®  4codings &
Great creative game! *Header
Benefit: creative
eval: positive
. the game is: great

Smartkodes

Smartkodes sind gespeicherte Abfragen. Sie kdnnen wiederverwendet werden und spiegeln immer
den aktuellen Stand der Kodierung wider, z. B. nachdem mehr kodiert wurde oder nachdem die
Kodierung geandert wurde. Sie kdnnen auch als Teil anderer Abfragen verwendet werden, so dass
Sie komplexe Abfragen Schritt flr Schritt aufbauen kdnnen. Siehe das Kapitel "Arbeiten mit
Smartkodes" im vollstandigen Handbuch.
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Save Query as
Smart Code

Create Smart Code

IAnswer research question 4b| I

Smartgruppen

Wie Smartkodes sind auch Smartgruppen gespeicherte Abfragen, die auf Gruppen basieren. Der
Zweck besteht darin, Gruppen auf einer aggregierten Ebene zu erstellen. Wenn Sie z. B. Gruppen
far Geschlecht, Alter und Ort haben, kénnen Sie Smartgruppen erstellen, die eine Kombination aus
diesen widerspiegeln, z. B. alle Frauen der Altersgruppe 1, die in der Stadt X leben. Siehe das
Kapitel "Arbeiten mit Smartgruppen” im Handbuch.

Globale Filter

Mit globalen Filtern kdnnen Sie die Suche auf das gesamte Projekt beschranken. Wenn Sie eine
Dokumentgruppe als globalen Filter festlegen, werden die Ergebnisse in der Kode-Dokument- oder
in der Kode-Kookkurrenz-Tabelle auf der Grundlage der Daten im Filter und nicht fur das gesamte
Projekt berechnet. Globale Filter wirken sich auf alle Werkzeuge, Fenster und Netzwerke aus. Siehe
das Kapitel "Anwenden von globalen Filtern fur die Datenanalyse" im Handbuch.
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LT oot Coneress ) (RN serkey S
. View Options  Export Sidebars Pin
Filter quotations of documents in group status::parent 169 E)
| ° < eval: negative ®  eval: positive ® < eval: positive but
\ ) a9 @17

& 11
|

|® Q benefit: collaboration

® <3 Benefit: creative

Restrict query results to
sub groups in your data
using global filters.

* ® < benefit: skill development
® Q benefits: building things

|® <> benefits: educational

[ )] (} downside: dangerous / distractive @ 3
| @ Q downside: game can be boring @ 2 1

@ > downside: griefers @3 1 ‘ 3 ]
@ <> downside: scam @2 1

[ ] Q downside: social & emotional danger @ 8

B EEaEseses et
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ATLAS.ti Netzwerke

Video-Anleitung: Visualisierungen im Aufbau des Verstandnisses

Visualisierung kann ein Schlusselelement sein, wenn es darum geht, Zusammenhange zwischen
Konzepten zu entdecken, Ihre Erkenntnisse zu interpretieren und lhre Ergebnisse effektiv zu
kommunizieren. Netzwerke in ATLAS.ti ermdglichen es Ihnen, alle drei dieser wichtigen Ziele zu
erreichen. Der Netzwerk-Editors bietet eine intuitive Arbeitsumgebung, die auch flr das Auge gut
ZU bedienen ist.

Das Wort Netzwerk ist eine allgegenwartige und aussagekraftige Metapher, die in vielen Bereichen
der Forschung zu finden ist. Flussdiagramme in der Projektplanung, Textgraphen in
Hypertextsystemen, kognitive Modelle des Gedachtnisses und der Wissensreprasentation
(semantische Netzwerke) sind allesamt Netzwerke, die dazu dienen, komplexe Informationen mit
intuitiv zuganglichen grafischen Mitteln darzustellen. Eine der attraktivsten Eigenschaften von
Netzwerken ist ihre intuitive grafische Darstellung, meist in Form von zweidimensionalen Layouts
aus beschrifteten Knoten und Links.
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Im Gegensatz zu linearen, sequentiellen Darstellungen (z.B. Text) ahnelt die Darstellung von Wissen
in Netzwerken eher der Struktur des menschlichen Gedachtnisses und Denkens. Die kognitive
“Last" im Umgang mit komplexen Zusammenhangen wird mit Hilfe von rdumlichen
Reprasentationstechniken reduziert. ATLAS.ti nutzt Netze zur Darstellung und Erkundung
konzeptioneller Strukturen. Netze flgen der qualitativen Analyse einen heuristischen "Right Brain"-
Ansatz hinzu.

Der Anwender kann fast alle Entitaten eines Projekts als Knoten in einem Netzwerk manipulieren
und darstellen: Zitate, Kodes, Kode-Gruppen, Memos, Memo-Gruppen, andere Netzwerke,
Dokumente, Dokument-Gruppen und alle Smart Entities.
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Grundlegende Netzwerkprozeduren

Es gibt zwei Methoden zum Erstellen von Netzwerken. Bei der ersten Methode wird ein leeres
Netzwerk erstellt, und Sie beginnen damit, Entitaten in aufeinander folgenden Schritten
hinzuzufigen. Die andere Methode erstellt ein Netzwerk aus einer ausgewahlten Entitat und ihren
Nachbarn.

Erstellen eines neuen Netzwerks

Offnen Sie auf der Registerkarte Home das Dropdown-Mend fir Neue
Entitaten und wahlen Sie Neue Netzwerke.

Geben Sie einen Namen fur das Netzwerk ein und klicken Sie auf Erstellen.
Eine andere Mdglichkeit ist, den Netzwerk-Manager mit einem Klick auf die
Schaltflache Netzwerke zu 6ffnen und im Ribbon des Netzwerk-Managers
Neues Netzwerk zu wahlen.

Hinzuflgen von Knoten zu einem Netzwerk

Sie kdnnen Knoten Uber die Option Knoten hinzufligen oder per Drag-and-Drop hinzuflgen:

Hinzuflgen von Knoten Uber die Auswabhlliste

Wahlen Sie im Ribbon die Registerkarte Knoten und von dort die Schaltflache
Knoten hinzuflgen.
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Hinzufligen von Knoten Uber die Auswahlliste

Wahlen Sie im Ribbon die Registerkarte Knoten und von dort die Schaltflache

Knoten hinzuflgen.
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Dadurch offnet sich eine Auswahlliste, die an der linken Seite des Netzwerks angedockt ist. Am
unteren Ende der Auswabhlliste sehen Sie die Kommentare zu einer Entitat. Verwenden Sie die

Suchfelder, um Entitaten schneller zu finden.
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Wahlen Sie den Entitatstyp und dann die Entitaten, die Sie dem Netzwerk
hinzufligen mochten. Doppelklicken Sie, um die Entitat zu einem Netzwerk
hinzuzufugen; oder ziehen Sie die ausgewahlten Entitaten per Drag-and-Drop
in das Netzwerk; oder klicken Sie auf die Schaltflache Hinzuflgen.

Hinzuflgen von Knoten per Drag & Drop

Sie kdnnen Knoten hinzufligen, indem Sie Entitaten aus Entity-Managern, Gruppenmanagern, dem
Rand, dem Projekt-Explorer oder einem der Browser in den Netzwerkeditor ziehen.

Offnen Sie ein Netzwerk und positionieren Sie es z.B. neben dem Projekt-
Explorer.

Wahlen Sie die Knoten aus, die Sie in das Netzwerk importieren moéchten, und
ziehen Sie diese per Drag-and-Drop in den Editor.

@ Network
< children: >
happiness - . effects pos:

< effects neg:
loss of freedom

Auswahlen von Knoten

Die Auswahl von Knoten ist ein wichtiger erster Schritt flr alle nachfolgenden Operationen, die auf
einzelne Entitdten innerhalb eines Netzwerks abzielen.
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Auswahlen eines einzelnen Knotens

Bewegen Sie den Mauszeiger Uber einen Knoten und klicken Sie mit der linken
Maustaste.

Alle zuvor ausgewahlten Knoten werden abgewahlt.

Auswahlen mehrerer Knoten

Methode 1

Halten Sie die Strg-Taste auf lhrer Tastatur gedrickt, bewegen Sie den
Mauszeiger Uber den Knoten und klicken Sie mit der linken Maustaste.
Wiederholen Sie dies fur jeden Knoten, den Sie auswahlen méochten.

Methode 2

Diese Methode ist sehr effizient, wenn die Knoten, die Sie auswahlen méochten,
in ein imaginares Rechteck passen.

Bewegen Sie den Mauszeiger nach oben und links auf einen der zu
markierenden Knoten. Halten Sie die linke Maustaste gedruckt und ziehen Sie
den Mauszeiger nach unten und rechts, um alle zu selektierenden Knoten mit
dem Auswahlrechteck abzudecken. Lassen Sie die Maustaste los.
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Verbinden von Knoten und Entitaten

Es gibt mehrere Moglichkeiten, Knoten zu verknipfen:

VerknUpfen per Drag & Drop

<> ! contradicts
isa :1isa

*} : is a property of
== ! is associated with

=> : is cause of

[l : ispartof
! noname
New Relation Type

Wahlen Sie einen Knoten aus. Ein weiBer Punkt erscheint in der linken oberen
Ecke des Knotens. Klicken Sie mit der linken Maustaste auf den weiRen Punkt
und ziehen Sie den Mauszeiger auf den Knoten, den Sie verknUpfen mochten.

Lassen Sie die linke Maustaste oben auf dem Knoten los. Wenn Sie Kodes mit
Kodes oder Zitate mit Zitaten verknilpfen, 6ffnet sich eine Liste mit Relationen.
Wahlen Sie eine Relation aus.

Die beiden Knoten sind nun miteinander verknipft. Falls Sie zwei Kodes oder zwei Zitate
miteinander verknUpft haben, wird der Relationsname in der Mitte des Links angezeigt.
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Wenn keine der vorhandenen Relationen geeignet ist, wahlen Sie Neuer Relationstyp und
erstellen eine neue Relation. Die neue Relation wird sofort auf die Verkntpfung angewendet.

Zwei Knoten Uber das Ribbon-Symbol verknupfen

"/

Link Cut

Markieren Sie einen Knoten in einem Netzwerk und klicken Sie auf die
Schaltflache Link im Ribbon.

Es erscheint eine schwarze Linie. Bewegen Sie das Ende auf einen anderen
Knoten und klicken Sie mit der linken Maustaste.

Wenn Sie Kodes mit Kodes oder Zitate mit Zitaten verknipfen, éffnet sich eine
Liste mit Relationen. Wahlen Sie eine Relation aus.

Sie mussen diese Methode zur VerknlUpfung verwenden, wenn Sie mehr als zwei Knoten auf einmal
verbinden méchten.

Wenn Sie zwei Kodes miteinander verbinden, steigt die Dichte an. Wenn z.B. sechs
Quellkodes mit einem Zielkode verknupft sind, betragt die Dichte fur den Zielkode 6; wenn
die Quellkodes keine weiteren Verknupfungen haben, betragt ihr Dichte 1. Der Dichte fur
Memos zahlt die Anzahl Verbindungen zu anderen Memos und Kodes. Wenn ein Memo mit
zwei Kodes und einem anderen Memo verknUpft ist, betragt seine Dichte 3.
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Drei oder mehr Knoten verknupfen

Markieren Sie alle Knoten, die Sie mit einem anderen Knoten verbinden
mochten. Weitere Informationen zur Auswahl mehrerer Knoten finden Sie unter
Basis-Netzwerkverfahren > Auswahl von Knoten.

Klicken Sie in der Multifunktionsleiste auf die Schaltflache Verknlpfen. Es
erscheint eine schwarze Linie. Bewegen Sie das Ende Uber den Knoten, mit
dem die anderen Knoten verknipft werden sollen, und klicken Sie mit der
linken Maustaste. Wenn Sie Kodes mit Kodes oder Zitate mit Zitaten
verknUpfen, 6ffnet sich eine Liste mit Relationen. Wahlen Sie eine Relation aus.
Es kann nur eine Relation fur alle VerknUpfungen ausgewahlt werden.

VerknUpfung bearbeiten

Bewegen Sie den Mauszeiger auf die Zeile und klicken Sie mit der linken
Maustaste. Die ausgewahlte Link-Beschriftung wird umrahmt dargestellt.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste und 6ffnen Sie das Kontextmenu, oder
wahlen Sie die verfugbaren Optionen im MenUband.

« Netzwerk 6ffnen: Offnet ein neues Netzwerk fir die beiden durch diese Verknipfung
verbundenen Knoten.

« Kommentar bearbeiten: Verwenden Sie das Kommentarfeld, um zu erklaren, warum diese
beiden Knoten miteinander verbunden sind.

« Verknupfung umdrehen: Verwenden Sie diese Option, wenn Sie die Richtung einer transitiven
oder asymmetrischen Verknupfung dndern mochten.
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» Verknipfung trennen: Entfernt die Verknlpfung zwischen den beiden Knoten

« Relation dndern: Wahlen Sie eine andere Relation aus der Liste der verfigbaren Relationen
aus oder erstellen Sie eine neue Relation.

> | Open Network

perceive

E] | Edit Comment

€% | Flip Link

1? | CutLink

argue Change Relation »

<> contradicts

<---- difference between
experience

isa Isa

== isassociated with ) o

=> iscause of ~children: > happiness

N is part of

F' N

S is property of
mention

noname

v perceive

view

Create Relation

Fur VerknUpfungen zweiter Klasse, die keinen Namen haben, ist nur die Option Trennen
verflgbar.
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Mehrere Links trennen

is associated with

Markieren Sie einen oder mehrere Knoten (= Quelle), deren Verbindungen zu
einem anderen Knoten (= Ziel) Sie entfernen mdchten.

Klicken Sie auf die Schaltflache Trennen im Mentband und bewegen Sie den
Mauszeiger Uber den Zielknoten. Dabei wird der Zielknoten umrahmt, und die
zu trennenden Verbindungen werden orange eingefarbt. Klicken Sie mit der
linken Maustaste auf den Zielknoten.

Die Verknupfungen zwischen Knoten in einem Netzwerk sind reale Verbindungen zwischen
den Entitaten. Daher sollte das Erstellen und Entfernen von VerknUpfungen nicht als rein
"kosmetische" Operation betrachtet werden. VerkntUpfungen nehmen dauerhafte
Anderungen am Projekt vor.

VerknUpfung von Kodes mit Kodes, Zitaten mit Zitaten, Memos
mit Memos in Managern und Browsern

Zitate, Kodes und Memos kénnen auch im Manager, im Projekt-Explorer oder in den jeweiligen
Entitats-Browsern miteinander verknupft werden.

Wahlen Sie ein oder mehrere Quellelemente im Listenbereich des Managers, in
den jeweiligen Unterzweigen des Projekt-Explorers oder in den Entitats-
Browsern aus und ziehen Sie sie auf das Zielelement im selben Bereich.
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Wahlen Sie eine Relation aus der Liste der Relationen aus, wenn Sie zwei
Kodes oder zwei Zitate miteinander verknipfen. Gibt es keine passende
Relation,wahlen Sie New relation type und erstellen Sie eine neue Relation.

Verknupfung von Entitaten unterschiedlicher Art

Wenn Sie Ihre Daten kodieren, indem Sie ein Dokument durchlesen, Audiodaten anhoren oder eine
Bild- oder Videodatei betrachten, verknlpfen Sie Kodes mit Zitaten. Dies kann auch per Drag &
Drop aus dem Projekt-Explorer oder einem der Entity-Browser auf die Liste der Kodes oder Zitate in
einem Manager erfolgen.

Dies gilt auch flr das Verknlipfen von Memos mit Kodes und fir das Verknlipfen von Memos mit
Zitaten.
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Berichte erstellen

Sie kdnnen Daten im Tabellenkalkulationsformat oder als Textberichte (Word- oder PDF-Format)
exportieren.

Excel / Numbers Export

In jedem Manager finden Sie eine Schaltflache (das rechteckige Symbol mit dem Pfeil nach oben),
um den Inhalt als Tabellenkalkulation zu exportieren. Der Export ist eine Art WYSIWYG-Bericht
(what you see is what you get). Alle aktuell angezeigten Spalten werden exportiert.

Document Manager — A...ject: Children & Happiness el Y §Q 1 = [ P

' Export as Spreadsheet...
Export as Report...

Type Quotations

pcument 1

k children will make... "|;Powdthavee:_Think children will make
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eader comments Text aosssss——— 273 *comments by r.. Comme
7 In Groups
imments on article "...  Text = 1 99 *comments by r... Reader ¢
irch: main findings Text €« 16 researchfindings This doc [ research findings
pyv Imaae " 0 images

Erstellen von Berichten in Managern

Um eine Spalte aus dem Bericht auszuschlieBen, klicken Sie auf die
Spaltenuberschrift und entfernen das Hackchen.

Um einen Bericht zu erstellen, 6ffnen Sie das Dropdown-Menu der
Schaltflache Export in der Menilileiste und wahlen Sie Export als Tabelle.

Verwenden Sie die Gruppierungsoptionen, um verschiedene Arbeitsmappen zu erstellen, z.B.
wenn Sie einen Zitatbericht nach Kodes gruppieren, erstellt ATLAS.ti eine separate
Arbeitsmappe fur jeden Kode und dessen Zitate.

Erstellen von Berichten im Zitat-Reader

Um die in einem Zitat-Reader die gelisteten Zitate als Tabelle zu exportieren,
6ffnen Sie das Dropdown-MenU der Schaltflache Export in der Menuleiste, und
wahlen Sie Als Tabelle exportieren. Der Inhalt des Berichts ist derselbe wie der
des Zitat-Managers. Er enthalt alle aktiven Spalten des Zitatmanagers.
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Aus dem Abfragetool

Um einen Bericht zu erstellen, 6ffnen Sie das Dropdown-MenuU der
Schaltflache Export in der Meniileiste und wahlen Sie Export als Tabelle.

Als Bericht exportieren

Wenn Sie diese Option verwenden, erhalten Sie einen Bericht im Text- oder PDF-Format. Er ist fur
alle Manager und das Abfragetool verflgbar. Der Bericht ist konfigurierbar, das heiBt, Sie kénnen
auswahlen, was er enthalten soll. Bevor Sie den Bericht erstellen, sehen Sie eine Vorschau.

@ I i C | Document Manager — A...ject: Children & Happiness ] v Q Se = O
4 2l
e Filter: Selected items
[[] *comments by read... 2 ATLAS.ti Report
[ images 2 Grouping:  No Grouping

= o A9 Sample Project: Children & Happiness
[[] research findings 2 Report Options

Documents (selection) Ey readers
Type of content findings
Report created by Jan-Erik Stange on Jul 29, 2020 () Creating & Modifying User E

» (] Quotations

i 1 1_Powdthavee:_Think children will make you happy? P OiCodes
PDF Document P L‘ Groups Susanne
[_] Content
(") Comments
|2 2 2_Parenting blog by Lisa Belkin
Text Document
5 33_F ing blog: reader
Text Document
Cancel Save... Print...

Multiple documents selected

Multiple items selected

Offnen Sie einen Manager. Klicken Sie auf das Dropdown-Men( der
Schaltflache Export und wahlen Sie Als Bericht exportieren.

Auf der linken Seite sehen Sie, wie der Bericht mit den aktuellen Auswahlen aussieht. Auf der
rechten Seite kdnnen Sie weitere Optionen auswahlen:

« Filter: Wenn Sie vor dem Klicken auf die Schaltflache "Bericht" Elemente ausgewahlt haben,
kdnnen Sie vor der Erstellung eines Berichts wahlen, ob der Bericht nur flr die ausgewahlten
Elemente, oder flUr alle Elemente erstellt werden soll.
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» Gruppierung: Je nach Entitatstyp haben Sie verschiedene Gruppierungsmaglichkeiten, z. B.
nach Kode, Kodegruppe oder Dokument. Wahlen Sie gegebenenfalls eine
Gruppierungsoption aus.

Wenn Sie die Gruppierung von Zitaten nach Kodes wahlen und ein Zitat durch mehrere Kode-
Gruppen kodiert ist, werden die Zitate fir diesen Kode mehrfach im Bericht erscheinen.
Wenn Sie die Gruppierung nach Kodegruppen wahlen und ein Kode Mitglied mehrerer
Kodegruppen ist, werden die Zitate fur diesen Kode mehrfach im Bericht erscheinen.

» Berichtsoptionen: In diesem Feld kdnnen Sie auswahlen, welche Inhalte im Bericht angezeigt
werden sollen. Sobald Sie eine Option auswahlen, sehen Sie in der Vorschau, wie sie im
Bericht aussehen wird. Siehe unten flr weitere Details.

» Speichern: Damit wird der Bericht als Word-Dokument gespeichert. Wahlen Sie einen Namen
fur den Bericht und einen Speicherort.

« Drucken: Sie kénnen den Bericht direkt an einen Drucker senden und ausdrucken, oder Sie
kénnen ihn als PDF-Datei speichern. Andere Optionen sind:

o Als PostScript speichern

o als Nachricht senden

als message senden

In iCloud Drive speichern
als Web-Receipts speichern

o

o

o
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Anhang

Folgenden Informationen finden Sie im Anhang:
« Systemvoraussetzungen

« Nutzliche Ressourcen: Hier finden Sie Links zur ATLAS.ti-Website, zum Helpdesk, zu Video-
Tutorials, Handbuchern im PDF-Format zum Download, zum Forschungsblog und zu
Publikationen zur Nutzung von ATLAS.ti, darunter ein Artikel von Prof. Krippendorff Uber die
Implementierung von Inter-Coder Agreement in ATLAS.ti.

« Kontaktaufnahme

Systemanforderungen

Die Systemanforderungen sind:

Hardware: Intel-basierter PC, 2 GHz, Intel Core oder kompatible CPU, mindestens 4 GB RAM (8-16
GB dringend empfohlen), 1,5 GB freie Festplatte. Betriebssysteme: Windows 11 64-Bit; Windows 10
64-Bit, mindestens Version 1607, "Anniversary Update". - HINWEIS: Einige spezielle Windows-
Editionen, wie Windows 10N und Windows 10 fur virtuelle Desktops, werden NICHT unterstitzt.

Um bessere Ergebnisse bei der Verarbeitung naturlicher Sprache zu erzielen,
kann ATLAS.ti optional groBere Machine-Learning-Modelle verwenden, die
mindestens 8 GB RAM bendtigen.
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Nutzliche Ressourcen

Der ATLAS.ti-Startbildschirm enthélt Links zu HandbUchern, Beispielprojekten und Videotutorials.
Die News-Sektion informiert Sie Uber aktuelle Entwicklungen, Aktualisierungen, interessante
Aufsatze, Anwendungsfalle und unseren Newsletter.

Die ATLAS.ti-Website

https://atlasti.com/

Die ATLAS.ti-Website sollten Sie regelmaBig besuchen. Hier finden Sie wichtige Informationen wie
Video-Tutorials, zusatzliche Dokumentationen zu verschiedenen Software-Features, Workshop-
Ankundigungen, und Ankundigungen aktueller Service-Packs und Patches.

Unterstltzung erhalten

https://support.atlasti.com

Wahlen Sie in ATLAS.ti Hilfe > Support / Support kontaktieren aus. Oder rufen Sie das Support
Center direkt Uber die obige URL auf.

Video-Anleitungen

Wenn Sie gerne mit Hilfe von Video-Tutorials lernen, bieten wir Ihnen eine Reihe von Videos an, die
sowohl technische als auch methodische Themen behandeln.

ATLAS.ti Video-Tutorials

Beispielprojekte

Sie kbnnen eine Reihe verschiedener Beispielprojekte von unserer Website herunterladen. Derzeit
sind Projekte in englischer und spanischer Sprache verfligbar. Die Projekte enthalten verschiedene
Arten von Datenquellen:

o Text

« PDF

« Bild

« Video

» Geodaten
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.... und verschiedene Datentypen:

» Gesprachsprotokolle

« Berichte

» Online-Daten

« Evaluationen

« Umfragen

« Artikel fur eine Literaturrecherche

Sie kdnnen diese Resourcen fir sich selbst nutzen um ATLAS.ti kennenzulernen, oder sie flr
Lehrzwecke verwenden. Falls verfligbar, werden auch die Rohdaten zur Verflgung gestellt.

PDF-Handbucher

ATLAS.ti Full Manual und andere Dokumente.

Unser Blog

Der ATLAS.ti Research Blog spielt eine sehr wichtige Rolle fur den Zusammenhalt der
internationalen Nutzergemeinschaft. Berater, Akademiker und Forscher verdffentlichen hier kurze,
praxisnahe Artikel, in denen sie Funktionen und Prozeduren der Software vorstellen und Strategien
zur erfolgreichen Einbindung von ATLAS.ti in einen qualitativen Datenanalyseprozess empfehlen.
Wir laden Sie ein, kurze Artikel einzureichen, in denen Sie interessante Wege zur optimalen
Nutzung von ATLAS.ti aufzeigen und beschreiben, oder wie Sie ATLAS.ti in Ihrer eigenen Forschung
einsetzen. Wenn Sie einen Artikel einreichen mochten, schreiben Sie eine Email an:
training@atlasti.com.

Interkoder-Ubereinstimmung in ATLAS.ti von Prof. Krippendorff

Wir haben eng mit Prof. Krippendorff an der Implementierung gearbeitet, um den urspringlichen
Krippendorff-Alpha-Koeffizienten flr die qualitative Datenanalyse nutzbar zu machen. Dies
erforderte beispielsweise eine Erweiterung und Modifikation der zugrunde liegenden
mathematischen Berechnung, um mehrwertige Kodierungen zu bertcksichtigen. Sie kdnnen einen
von Prof. Krippendorff verfassten Artikel Gber die Implementierung der Alpha-Koeffizientenfamilie
in ATLAS.ti herunterladen, indem Sie auf den blauen Text oben klicken.

Literatur

« Friese, Susanne (2022). Rolle und Wirkung der CAQDAS-Software fur Designs in der
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Kontakt aufnehmen

Soziale Medien

Sie konnen aus ATLAS.ti heraus direkt auf alle Social Media-Kanale zugreifen,
indem Sie auf Hilfe > Social Media klicken.

Bleiben Sie auf dem Laufenden Uber Produktaktualisierungen, Sonderangebote, neue
Schulungsmaterialien oder interessante Artikel und Links. Wir freuen uns auch, Gber diese Kanale

von Anwendern zu horen.

o Twitter

» Facebook

« LinkedlIn

» Instagram
Kommen Sie vorbei und erzahlen Sie uns von lhren Projekten und Erfahrungen mit ATLAS.ti!
Der ATLAS.ti YouTube-Kanal bietet eine Vielzahl von Videomaterialien:

« Uberblick Uber die Funktionalitat der Software
» Aufgezeichnete Webinare
« Video-Tutorials, die Innen helfen, die Software zu erlernen.

Die Videos sind in Englisch und Spanisch verfugbar.
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